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RESUMO

Este trabalho tem como tema uma pesquisa acerca da existéncia de ferramentas didatico-
pedagdgicas mformatizadas, para auxilio das aulas do Curso de Ensino Médio do Instituto
Federal de Minas Gerais — Campus Sao Jodao Evangelista. Seu objetivo principal foi realizar
um estudo aprofindado dos recursos tecnologicos aplicados as disciplinas, atuando como
ponte no estreitamento da relagdo teoria-pratica, a fim de buscar conhecer as reais
necessidades dos docentes para adocdo e adequacdo a realidade do ensino da instituicdo,
exammar a existéncia de ferramentas educacionais que promovam maior interacdo do aluno
com o conhecimento durante a realizacdo de seus estudos e a avaliar as caracteristicas desses
recursos em conjunto com professores e seus alunos para verificacio de sua adequacdo ao
conteido ministrado. Como metodologia aplicada foram utilizadas quarenta ¢ uma
ferramentas, para as dez disciplinas que fizeram parte da pesquisa. A amostra do trabalho
consistit em 50% da populacdo dos docentes do Ensino Basico, que foram entrevistados de
forma semiestruturada pelas pesquisadoras, contando com o uso de um questionario elaborado
para avaliacdo qualitativa da experiéncia do uso das ferramentas e sua aplicabilidade em salas
de aulas. Como resultados foi percebida uma grande aceitacdo das ferramentas e softwares,
todos gratutos € em sua maioria, disponibilizados de forma online, em todas as disciplinas
submetidas a analise. Discussoes foram levantadas acerca dos registros das opinides emitidas
pelos entrevistados quanto a adequacdo e as caracteristicas das ferramentas, assim como a
disponibilizacdo e as capacitacOes referentes aos outros tipos de ferramentas para os
conteidos do Curriculo Basico Comum. Constatou-se que houve melhor adequagdo e
consequente aceitacdo das ferramentas empregadas de forma pratica, uma vez que estas
permitem maior interacdo com o conteudo ministrado pelos professores, fazendo com que o
aluno possa construir seu conhecimento e a confirmacdo das hipoteses levantadas e o alcance
dos objetivos propostos.

Palavras chaves: Ferramentas educacionais. Softwares educacionais. Ferramentas didatico-
pedagbgicas informatizadas.



ABSTRACT

This work has as research theme the existence of didactic computerized and pedagogical tools
to aid classes Course Teaching Middle Federal Institute of Minas Gerais - Campus St. John
the Evangelist. Its main objective was to conduct a thorough study of technological resources
applied to the subjects, acting as a bridge in narrowing the theory-practice relationship in
order to get to know the real needs of teachers for adoption and adaptation to the reality of the
teaching's institution, examine the existence of the educational tools that promote greater
student interaction with knowledge during the realizable of their studies and to evaluate the
characteristics of these resources together with teachers and their students to check their
suitability for the provided content. As methodology were used forty-one tools for the ten
disciplinas who were part of the research. The sample of the study consisted of 50 % of the
population of teachers of basic teaching, who were interviewed in form semistructured by the
researchers, with the use of a questionnaire prepared for qualitative assessment of the
experience of use of the tools and their applicability in classrooms. As results was perceived a
great acceptance of the tools and softwares, all free and mostly available in form online and
also in all disciplines undergoing analysis. Were raised discussions about the records of the
opinions expressed by respondents regarding the adequacy of the tools and features, as well as
the availability and capacity relating to other types of tools to the contents of the Common
Basic Curriculum. It was found that there was a better fit and consequent acceptance of the
tools used in a practical way, since these allow more interaction with the content taught in
class, so that students can build their knowledge and confirm of the hypotheses and reach the
proposed objectives.

Keywords: Educational tools. Educational software. Tools didactic - pedagogic.
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1 INTRODUCAO

O presente trabalho foi desenvolvido diante da detecgdo da necessidade do uso de
ferramentas informatizadas que possibilitem auxilio na transmissdo e na aquisicdo de
conhecimento nas disciplinas do Ensino Médio. Esta percepcdo se deu a partir da realizacdo
de um trabalho de Inovacdo Cientifica, realizado pela Orientadora Karina Dutra de Carvalho
Lemos, sobre o desenvolvimento de um Dicionario Eletronico para o Instituto Federal de
Minas Gerais — Campus S&o Jodo Evangelista (IFMG-SJE) em 2011.

Diante deste fato surgiu a motivacdo necessaria para a realizagdo de um trabalho de
pesquisa e estudo das ferramentas didatico-pedagdgicas informatizadas que se adequam a
necessidade local e a realizagdo de um acompanhamento supervisionado do processo de
implantacdo para a utilizagdo das mesmas, dando inicio, portanto, ao estudo de ferramentas de
informéatica para auxilio nas aulas dos cursos oferecidos pelo IFMG - SJE, que possui cursos
de nivel médio, técnico e superior que ndo estdo ligados a area de informatica, mas a mesma
pode auxiliar na aquisicdo de conhecimento das varias disciplinas estudadas, apontando como
questdo problema tratada neste trabalho, de que forma os recursos da informética podem
auxiliar o processo de ensino aprendizagem?

Diante dessa probleméatica as hipOteses levantadas para esta pesquisa consistiram na
verificacdo da existéncia de uma infraestrutura que possibilitasse ao professor e aos alunos o
acesso as ferramentas e permitisse seu uso nos contetdos disciplinares e planos de aula feitos
pelos professores; na existéncia de softwares que se aplicassem em todas as disciplinas
existentes no curriculo béasico comum; e a necessidade de capacitacdo dos docentes no uso das
ferramentas de forma efetiva, permitindo assim que estas pudessem ser incorporadas a sua
rotina de aulas.

O projeto tem como objetivo geral a realizacdo de um estudo aprofundado das
ferramentas de informatica que possam auxiliar professores e alunos da instituicdo nas
disciplinas ministradas, atuando como ponte no estreitamento da relacdo teoria-prética.
Portanto, os objetivos especificos sdo: a) conhecer as necessidades dos docentes da instituicao
para adogdo de recursos tecnologicos; b) examinar a existéncia de ferramentas educacionais
gque promovam maior interacdo do aluno com o conhecimento durante a realizacdo de seus
estudos; c) avaliar as caracteristicas dos recursos tecnoldgicos em conjunto com professores e
seus alunos para verificagdo de sua adequagdo ao conteido ministrado.

Diante das discussbes acerca da importancia e avanco da tecnologia no mundo e sua

influéncia em todas as areas, o futuro que nos aguarda serd o uso da informatica como parte
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integrante das nossas atividades. N&o seria possivel, portanto que ela ficasse a parte, quando
se trata de uma das areas mais importantes, a educacao, pois € ela que promove a base de todo
0 conhecimento existente. Este tema, portanto traz a tona uma reflexdo acerca do uso deste
recurso tdo inovador que pode facilitar e estreitar a relacdo entre o professor, o aluno e o
conhecimento. Os estudos sugerem e mostram que muito se fala em estruturar as escolas e
instituicbes com equipamentos de informatica, mas o0 que ndo se concretiza é a forma como
este equipamento pode trazer melhorias, se ndo tem como o professor se apossar deste
conhecimento, quando ndo ha capacitacdo e treinamento. E como o aluno poderd ter garantido
0 seu direito de acesso a uma educacdo de qualidade, se um dos melhores e mais modernos
recursos de transmissdo deste conhecimento estd ao mesmo tempo tdo perto e tdo inacessivel.

Esta pesquisa tem sua abrangéncia determinada em ambito pessoal, académico e
social. No &mbito pessoal o trabalho realizado péde proporcionar as pesquisadoras a aquisicao
de conhecimento cientifico relativos a melhoria da educagdo, usando como auxilio recursos
desenvolvidos pelas tecnologias da informacdo. Ja no académico por se tratar de uma
pesquisa que servird para possiveis aperfeicoamentos realizados por outros pesquisadores ou
mesmo em trabalhos realizados pelas pesquisadoras em pos-graduagdes futuras. E no social
por se tratar de uma contribuicdo do ensino da instituicdo, promovendo aos alunos e
professores novas formas de lidar com a constru¢do do conhecimento.

Este trabalho estd estruturado em capitulos que descrevem a fundamentacdo teorica
utilizada na realizacdo da pesquisa e suas referentes bibliografias, a metodologia utilizada,
para andlise e avaliacdo do uso dos recursos, a analise dos resultados obtidos e as conclusdes e
discussdes obtida apds todas as fases da pesquisa.

A introducdo, descrita aqui, apresentou O tema da pesquisa, sua justificativa e a
relevancia de sua investigacdo, bem como a lacuna existente na ciéncia a respeito do uso dos
recursos da informatica aliados ao ensino, a abrangéncia do estudo realizado, as hipGteses
utilizadas para a solucdo do problema, os objetivos gerais e especificos abordados e o marco
tedrico proporcionou o auxilio necessario na pesquisa bibliografica.

O capitulo que descreve a revisdo da literatura utilizada no trabalho consistiu na
revisdo de literatura, sobre o tema do trabalho, compondo-se de citagBes bibliogréaficas que
apresentam a evolucdo do tema e ideias, sua aplicabilidade, tendéncias e potencialidades, na
visdo de diferentes autores, proporcionado embasamento tedrico suficiente, para que sejam
conhecidos os aspectos de melhoria j& comprovados pelo uso das ferramentas didatico-
pedagdgicas da informatica, aliadas ao ensino dos contelidos das disciplinas lecionadas.

Possui ainda, um topico para descricdo de estudos, pesquisas, experimentos e analises ja
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realizados na &rea, que resultaram em hipoteses comprovadas ou mesmo refutadas, servindo
como base para a continuacdo do processo de investigacdo do uso de tecnologias no ensino
como proposta de melhoria. Basicamente é constituido pelo uso de projetos semelhantes a
este, porém aplicados em outras instituicbes que possuem realidade distinta da do campus.

O capitulo referente a metodologia apresentou a caracterizacdo da pesquisa, Seus
instrumentos, métodos, populacdo e amostra. Descreveu 0 uso de recursos necessarios como
materiais e equipamentos especificos, utilizados no desenvolvimento do projeto, bem como
sua origem e 0 método adotado para o estudo bibliografico. Relatou também a observagdo do
ambiente educacional, as entrevistas com profissionais de ensino, 0s questionarios de
avaliagdo de recursos, e o tratamento dos dados adotados.

O capitulo de resultados e discussbes coletados na avaliagdo foi descrito através de
graficos no que pode ser quantificado e em quadros discursivos para a andlise das respostas
sobre as experiéncias e sugestdes documentadas pelos docentes no uso das ferramentas como
recurso didatico.

Na conclusdo sdo apontados os fatores que puderam influenciar na implantacdo do
uso das ferramentas, a colaboragdo de professores e alunos e aspectos de possiveis melhorias

em um estudo futuro, que poderéa ser realizado posteriormente.
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2 REVISAO DA LITERATURA

Este capitulo apresenta a revisdo de literatura que consiste na discussdo de pontos de
vistas de diversos autores consultados tendo como objetivo identificar posturas, ideias e
opinibes atraves de uma andlise critica e reflexiva dos seus conteddos, segundo Prodanov e
Freitas (2013).

2.1 A informéatica na atualidade

A educacdo é um tema de grande relevancia e tem sido alvo de estudo de todas as
areas de conhecimentos existentes. O grande avanco tecnoldgico torna o uso da informética
um assunto que vem adquirindo cada vez mais relevancia no cenario educacional, uma vez
que sua utilizacdo como instrumento de aprendizagem e a¢do no meio social vem aumentando
de forma cada vez mais répida entre nos.

Um dos maiores desafios da atualidade incide na inclusdo dessa nova realidade dentro
das salas de aulas, o que implica em mudancas significativas do processo educacional como
um todo. Portanto a identificacdo das ferramentas de ensino, sua disponibilizagéo e o
oferecimento de capacitacdes possibilitardo um maior aproveitamento das disciplinas
oferecidas nos cursos do campus e vai servir de apoio para os professores e alunos no
aperfeicoamento do processo didatico-pedagdgico, caracterizado pela atratividade, eficacia e
eficiéncia ocasionadas com o uso das mesmas.

De acordo com Levy apud Lopes (2002) estdo surgindo novas formas de se pensar e
de conviver no mundo das comunicacfes e da informatica. Com o desenvolvimento das
telecomunicagbes, como o avanco da televisdo digital, a evolucdo dos computadores e da
criacdo da internet, os recursos tecnoldgicos tém influenciado as &reas mais relevantes a
sobrevivéncia e ao desenvolvimento humano como a saude, a partir da evolucdo dos
equipamentos médicos e da realizacdo de pesquisas tecnolégicas aliadas a conhecimentos de
Biologia, na industria com o desenvolvimento de tecnologias de aumento de producdo e
também na educacdo com a criagdo de ferramentas que buscam disseminar o conhecimento de

forma mais eficiente e interativa. Para Frées:

“A tecnologia sempre afetou o homem: das primeiras ferramentas, por vezes
consideradas como extensdes do corpo, @ maquina a vapor, que mudou hébitos e

instituicdes, ao computador que trouxe novas e profundas mudancas sociais e
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culturais, a tecnologia nos ajuda, nos completa, nos amplia... Facilitando nossas

acdes, nos transportando, ou mesmo nos substituindo em determinadas tarefas, os

recursos tecnologicos ora nos fascinam, ora nos assustam...”. (FROES apud

LOPES, 2002, p. 1).

Para Sanches (2008) o avango tecnoldgico tem influenciado muito nossa vida, ditando
modos e comportamentos, criando inovacdes e conhecimentos diversos e agucando nossa
curiosidade. Em comparacdo com o modo de vida ha cerca de 10 anos, percebe-se 0 quanto
passamos a ser exigentes com a execucdo das tarefas rotineiras, devido a estarmos
acostumados a ter acesso a informacdo de uma forma répida e interativa, uma vez que
“vivemos num mundo tecnologico, estruturamos nossa agdo através da tecnologia”. (LOPES,
2002, p.1).

Segundo Teixeira e Araljo (2007) a evolucdo das interfaces graficas, a partir da
década de 1980, promoveu a difusdo dos computadores pessoais que passaram a proporcionar
maior interatividade com o usuério, facilitando o modo de operagdo sem a necessidade de
conhecimento de comandos muito complexos, semelhantes aos necessarios para programacéo,
além de um custo acessivel ao poder de compra da populagdo em geral. Assim, 0 computador
passou a estar presente de forma consideravel na realidade de inmeras pessoas.

J& a internet, surgiu da necessidade da criacdo de uma rede de computadores,
encomendada no final da decada de 1960, pelo Departamento de Defesa dos Estados Unidos
da América, para a protecdo das informacBes importantes, de possiveis ataques ao Pentdgono,
posteriormente passou a ser difundida em centros académicos de pesquisa até sua evolucdo
como midia de notavel importancia, que no mundo globalizado em que vivemos, tem
interligado pessoas, muitas vezes até de continentes diferentes. (SANCHES, 2008).

Diante das inimeras contribuicGes oferecidas pelo uso de recursos tecnoldgicos,
percebemos o quanto estes podem contribuir para a meloria do ensino atual. “O acesso a
informatica deve ser visto como um direito e, portanto, nas escolas publicas e particulares o
estudante deve poder usufruir de uma educacdo, que no momento atual inclua, no minimo,
uma alfabetizacdo tecnologica”. (BORBA apud LOPES 2002, p.3).

2.2 A educacédo na atualidade

A educacdo vem passando por mudangas estruturais e funcionais, frente a utilizacdo da

tecnologia como forma de suporte ao processo de transmisséo e de aquisicdo de
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conhecimento, pois atualmente os métodos e técnicas tradicionais de ensino sdo questionados
e vistos de forma obsoleta. Assim, surge um novo paradigma na educacdo, consolidado
através da busca de conhecimento e do aprender a aprender, onde o0 aluno passa a ser 0
construtor do seu conhecimento, direcionado pelo professor através do uso da informética,
que se torna e passa a servir muito mais do que simplesmente uma ferramenta de trabalho,
fazendo parte do dia-a-dia das pessoas de uma forma tdo profunda que podemos falar em
cyber cultura. (LEVY apud TEIXEIRA, 2001).

Segundo Valente apud Miranda e Camossa (2010) a educacdo escolar e o professor
ndo tem um referencial de mundo que se compatibiliza com a realidade circundante e com
Seus possiveis avancos, pois as escolas resistem a avancar tecnologicamente, aderindo ao uso
de midias eletrénicas que facilitem o processo de ensino aprendizagem.

Hoje em dia os professores estdo lidando com uma nova geracdo, que ja nasceu com a
tecnologia acessivel, portanto desenvolver no aluno o raciocinio e a consciéncia critica, que €
o principal papel da escola, deixou de ser algo alcancado através do uso apenas da teoria e
passou a ser mais ligado ao pragmatismo imposto pela nova cultura. Para Lévy: "Os
individuos toleram cada vez menos seguir cursos uniformes ou rigidos que ndo correspondem
as suas necessidades reais e a especificidade de seu trajeto de vida". (VIEIRA; NUNES, 2002,
p.2).

Segundo Gallo apud Lopes (2002) os contetdos das disciplinas curriculares deixaram
de possuir interconexdes, o que dificulta aos alunos a compreensdo do conhecimento como
um todo integrado, devido a utilizacdo de praticas pedagdgicas antigas e obsoletas, que ndo
englobam as técnicas de ensino mais atuais.

Figueiredo defende que:

“Num ambiente mecanicista, o aluno-peca-de-maquina aprendia isolado, inserido
numa multiddo de outros alunos-pegas-de-maquina, igualmente isolados. Embora se
amontoasse como seus iguais, na sala de aula, construia a sua propria aprendizagem
quase sempre em soliddo. E em soliddo era avaliado, numsistema onde o instinto de
entre ajuda era entendido como batota - um sistema onde se tornava individualista
porque era penalizado se ndo o fosse. Nos ambientes em rede, os alunos-nds-de-
rede, membros de comunidades, sentem que a constru¢do do seu conhecimento é
uma aventura coletiva - uma aventura onde constroem os seus saberes, mas onde
contribuem, também, para a construcdo dos saberes dos outros. E & medida que a
aventura se renova, védo aprendendo que cada um vale, ndo apenas por si, mas pela
forma como se relaciona com os outros - como eles constroem o que nunca,

ninguém, conseguiria construir sozinho. Vao entendendo também que fazem parte,
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em simultaneo, de muitas comunidades, e que o que partilham com umas &, afinal,
importante para o que partilham com as outras. Vao aprendendo que o seu prdprio
valor para uma comunidade depende, ndo apenas de si proprios, como seres

isolados, mas também da forma como podem contribuir para ela pelo fato de

pertencerem as outras”. (FIGUEIREDO apud BARROS, 2011, p. 290).

2.3 A situagdo da informética nas escolas atuais

Séo discutidas diversas formas de aperfeicoar a transmissdo do conhecimento, desde
as aulas em sala, 0 uso de giz e papel ou mesmo de métodos extraclasses. Hoje estes métodos
sdo confrontados com as formas de ensino existentes, que se apresentam mais inovadoras e de
maior eficicia para atingir o sucesso, contando ainda com o apoio de recursos multimidias,
que auxiliam tanto o professor quanto o aluno durante 0 processo de aprendizagem,
proporcionando condicbes ao professor para ministrar aulas de forma mais criativa,
acompanhando as transformacGes e mudancas que ocorrem quando 0 aluno passa a exercer
sua independéncia na procura e selecdo de informacGes e na resolucdo de problemas,
tornando-se assim o ator principal na construcdo do seu conhecimento.

Devemos entender que a informatica ndo é uma ferramenta neutra, que usamos
simplesmente para apresentar um conteddo. Quando a usamos, estamos sendo modificados
por ela. Nesse caso a questdo determinante ndo é a tecnologia em si mesma, mas a forma de
encarar essa mesma tecnologia, usando-a, sobretudo, como estratégia cognitiva de
aprendizagem, que resulta em habilidades e oportunidades de aquisicdo de conhecimentos
adquiridas pelo aluno, através de um processo simplificado.

De acordo com Froes apud Lopes (2002) os recursos de tecnologia como a multimidia,
a internet e a telematica desenvolvem novas formas de leitura, escrita, pensamento e
comportamento. Desde a década de 1990, as escolas publicas brasileiras vem sendo
estimuladas a aderirem ao uso de tecnologias, como computadores e televisores em salas de
aulas e na construgdo de laboratérios financiados por verbas disponibilizadas pelo governo.

Apesar dos investimentos realizados para o desenvolvimento tecnolégico da educacédo
nacional, Valente e De Almeida afrmam que: “A informatica na educagdo ainda ndo
impregnou as ideias dos educadores e, por isto, ndo esta consolidada no nosso sistema
educacional”. Para Oliveira (2000), atualmente muitas escolas contam com profissionais
terceirizados para ministrar cursos de informatica basica e para a promocdo da inclusdo

digital. Porém esse ensino fica restrito a nogdes basicas de informéatica, lidando apenas com a
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utilizagdo de aplicativos de edicdo de textos e planilhas, o que exclui diversas possibilidades
de uso dos recursos multimidias na educacéo.

Assim, Citelli apud Barros (2011, p.116) alerta “(...) que atentos aos problemas da
educacdo, tendo ciéncia dos mecanismos didatico-pedagdgicos e dos propdsitos formadores
ndo perdem de perspectiva as possibilidades facultadas pela comunicacdo (e seus dispositivos)

e pelas novas tecnologias".

2.4 Capacitacdo dos professores

Houve uma época em que era necessario justificar o uso da informatica na escola. Ja
na atualidade existe um crescente consenso quanto a importancia de sua utilizacdo.
Entretanto, ha questionamentos sobre a forma com que este uso deve ser realizado, de modo
que o ser humano, aluno ou professor seja amparado pelo auxilio dessa tecnologia, através de
orientacdo no uso dos recursos oferecidos para melhor eficicia de seu emprego, uma vez que
as mudancas ocasionadas pelo seu uso refletem no nosso comportamento, na forma como
elaboramos conhecimentos e na nossa relagdo com o mundo.

De acordo com Sanches (2008, p.11) “o professor ndo pode fechar os olhos para esta
realidade, mas sim, agregar este recurso a sua didatica de ensino, pois ele deve ser o mediador
entre ambientes tecnologicos e alunos”. Seguindo a mesma linha de pensamento Lopes (2002)
diz que o professor deve refletir a respeito da nova realidade de ensino existente, buscando
repensar sua pratica e desenvolver novas formas de acdo para alcancar melhorias.

O professor se torna o0 condutor ativo desse processo educativo, de novas formas de
aquisicdo do conhecimento e deve, portanto, ter dominio sobre a maquina e suas diversas
formas de uso, assim como, estar sempre informado e atualizado, discernindo quanto ao que
pode ser mais atrativo, estimulante e benéfico para os alunos desenvolverem atividades que
proporcionem maior crescimento de seus conhecimentos.

Assim, fica clara a necessidade da realizagdo de capacitacbes aos docentes, preparando-0s
para lidarem com os recursos tecnolégicos como aliados do ensino. Segundo Santos e Vieira
apud Lopes (2002, p. 3) “as profundas e rapidas transformacdes, em curso no mundo
contemporaneo, estdo exigindo dos profissionais que atuam na escola, de um modo geral, uma
revisao de suas formas de atuagdo”.

Apesar do uso da tecnologia auxiliar no processo de ensino e aprendizagem o
educador deve ainda atuar como um mediador/facilitador da aprendizagem. Para Gouvéa

apud Lopes (2002) a existéncia do professor se faz ainda mais importante, uma vez que 0 USO
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dos recursos tecnoldgicos se assemelha a introducdo dos primeiros livros nas escolas, o que

ndo eliminou o uso da comunicacdo oral. Segundo Valente:

“[...] a experiéncia pedagodgica do professor ¢ fundamental. Conhecendo as técnicas
de informatica para a realizacdo dessas atividades e sabendo o que significa

construir conhecimento, o professor deve indagar se o uso do computador esta ou

ndo contribuindo para a construgdo de novos conhecimentos [...]”. (VALENTE

apud COSTA 2009, p. 2).

2.5 O uso dos recursos tecnolégicos

Segundo Valente apud Grzesiuk (2008, p.2) “as novas tecnologias da informagdo
computacional interferem na pratica de atividades cientificas e empresariais, influenciando
diretamente e indiretamente os conteldos e atividades educacionais que também seguem a
tendéncia tecnologica™.

Na abordagem construcionista, De Almeida (1997) afirma que o computador funciona
como um elemento de interacdo, que propicia o desenvolvimento da autonomia do aluno, ndo
direcionando a sua agdo, mas auxiliando-o na construgdo de conceitos de distintas areas do
saber. Portanto para Lopes (2002, p.2) “conceber a informatica como apenas uma ferramenta é
ignorar sua atuagdo em nossas vidas”.

Dessa mesma forma devemos entender a informatica ndo é uma ferramenta neutra que
usamos simplesmente para apresentar um conteddo. Quando a usamos, estamos sendo
modificados por ela. Segundo Flores apud Lopes (2002) “a informatica deve habilitar e dar
oportunidade ao aluno de adquirir novos conhecimentos, faciltar o0 processo
ensino/aprendizagem, enfim ser um complemento de conteddos curriculares, visando o0
desenvolvimento mtegral do individuo™.

O processo de ensino aprendizagem com o uso de aplicacdes tecnologicas acontece de
forma mais mterativa e dinamica, porém para que isso ocorra de forma satisfatoria, €
necessario que as ferramentas usadas possuam principios de qualidade em sua interface, como
a usabilidade, que permite que os usudrios possam acessar de maneira facilitada e mteligente
o conteudo de um software. (NIELSEN apud ABREU, 2010).

A eficiéncia do uso de recursos computacionais, como auxilio de melhoria do ensino,
deve acontecer através da avaliagdo dos resultados obtidos com o uso das ferramentas

disponibilizadas para alunos e professores da instituicdo. Devem ser observadas as
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caracteristicas dos softwares desde sua forma de aquisicao, seja ela de forma gratuita, livre,
comercial ou através de parcerias, realizadas com empresas que disponibilizam o acesso de
académicos a licencas gratuitas de utilizagdo de seus sistemas.

A documentacdo existente dos sistemas deve estar disponivel, servindo de apoio a sua
utilizacdo, através de tutoriais que mostrem passo a passo, a forma de lidar com as
funcionalidades disponiveis. Uma das principais caracteristicas dos softwares ¢ a usabilidade,
pois esta permite que usuarios especificos utiizem os produtos, para atingir objetivos
especificos com eficacia, eficiéncia e satisfacdo, em um contexto especifico de uso. (Norma
ISO 9241-11 de 1998). Outro critério que deve ser observado ¢ se o software possui uma boa
visibilidade e se sua interface grafica ¢ intuitiva, fazendo com que alinos e professores ndo se
percam na utilizacdio da mesma. ‘“Para a consecugdo da boa usabilidade, a comunidade
cientifica que estuda os aspectos de qualidade nos softwares, busca alcangar solugcdes para

avaliar e testar a qualidade de uso dos softwares educativos”. (ABREU, 2010, p. 15).

2.6 O computador como ferramenta de auxilio das praticas pedagdgicas

De acordo com os estudos de Jonassen apud Lopes (2002), as formas de aprendizagem
foram caracterizadas como: aprender a partir da tecnologia (learning from), em que a
tecnologia apresenta o conhecimento e o papel do aluno € receber esse conhecimento como se
ele fosse apresentado pelo proprio professor; aprender acerca da tecnologia (learning about),
em que a propria tecnologia é objeto de aprendizagem; aprender através da tecnologia
(learning by), em que o aluno aprende ensinando o computador através de instrucGes
programadas; e aprender com a tecnologia (learning with), em que o aluno aprende usando as
tecnologias como ferramentas, que o0 apoiam no processo de reflexdo e de construcdo do
conhecimento, utilizando, portanto, as chamadas ferramentas cognitivas.

O computador foi um dos equipamentos mais fabulosos que o homem ja inventou,
contribuindo de forma significativa nos diversos segmentos da sociedade, proporcionando
aumento da produtividade, reducdo de custos e melhoria continua na qualidade de produtos e
servicos, além de proporcionar possibilidades ilimitadas de entretenimento. Mas, dentre todas
essas finalidades, o seu desenvolvimento ndo foi voltado para fins pedagdgicos. Assim, sua
utilizagdo em conjunto com a metodologia pedagdgica, necessita de uma Visao com mais
criticidade, para que se possa usufruir de forma satisfatoria de todas as funcionalidades

proporcionadas por esse recurso. (ROCHA, 2008).
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O computador como ferramenta ja foi visto como algo surreal, sendo utopia dispor do
seu uso de forma tdo natural, como vém sendo usado por pessoas das mais diferentes culturas

e faixas etarias.

“0O fascinio do computador molda as pessoas que com ele convivem. Pela
necessidade de entenderem-se com ele e pela forca dos seus paradigmas
conceptuais, cria-se uma subcultura dos analistas de sistemas, programadores e
agregados. O seu poder e 0 esoterismo nos seus ritos alcanca-os a augusta posicéo

de alto clero da computacdo. Sdo os donos dos centos de processamento de dados,

monopolizando 0 acesso ao deus-maquina” (CASTRO, 1988, p.11).

Este se apresentara como uma excelente ferramenta pedagogica se for percebido como
fonte de acesso ao conhecimento e tecnologia favordvel a transmissdo e construgdo do
conhecimento, de forma inovadora, propiciando uma aprendizagem mais solida, promovendo
suporte a professores e alunos, consolidando-se como um meio e ndo um fim, diferenciando
os termos, Aulas de Informatica de Informatica Educativa.

Estes termos devem estar com o significado bem definido, a im de que o computador
ndo seja visto com uma cura para solucionar todas as falhas detectadas no processo ensino-
aprendizagem. Sua introducdo no meio educacional, ainda apresenta desafios que deverdo ser
discutidos e priorizados pelos diretores escolares, de forma que toda a escola possa utilizar
plenamente a ferramenta e seus recursos, tendo com o objetivo final promover a incluséo

digital e acima de tudo, a construcdo do conhecimento pelos alunos.

“Dentro de uma organizagdo, informagdo ¢ poder. Aquele que a detém
ou que dela se apropria antes dos outros estd em condicdes de usa-la
em seu proprio beneficio. Entdo a medida que o computador altera o
acesso a informacdo de diferentes autores, ele podera alterar a
estrutura de poder”. (CASTRO, 1988, p. 13).

Segundo Bortolini, em discussdes que remontam do ano de 1992, inGmeros
pesquisadores ja consideravam relevantes, os debates e discussdes, acerca da inclusdo do
computador no ambiente escolar, tendo como apoio as ideias concebidas por autores como
Peixoto, Amaral, Godoy, e outros apud Botolini, (2003), que viam o computador como
instrumento de construgdo do conhecimento, objeto auxiliador influenciavel, potencializador e

ampliador das qualidades intelectuais, proporcionando conhecimentos extracurriculares,
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ampliando o seu mundo social, através do desenvolvimento de sua criatividade e habilidades.
E a educacdo, como o cendrio ideal, para introducdo dessa tecnologia, uma vez que a
responsabilidade pela interacdo entre sociedade e tecnologia se deve em grande parte a essa
area, onde ocorre a formacdo do aluno enquanto cidaddo critico, e atuante na sociedade.
(BORTOLINI; SOUZA, 2003).

A Informatica Educativa baseia-se na difusdo do computador como ferramenta
pedagogica, que ampara esse processo de construcdo do conhecimento, desde que haja
consenso no ambiente educacional, quanto a adequacdo e ajustes necessarios no curriculo
escolar, além de aplicacdo de novas metodologias e técnicas didaticas, e, sobretudo
reconsideragdo quanto ao verdadeiro sentido da aprendizagem, eliminando a possibilidade do

computador se tornar apenas mais um ornamento da modernidade. (ROCHA, 2008).

2.7 A relacéo entre computador, software, professor e aluno

No cenario educacional, a introducdo eficaz desse recurso tecnoldgico necessita de
quatro elementos béasicos: o computador, o software educativo, o professor e o aluno, sendo
gque ndo ha predominancia de nenhum sobre o outro, ocasionando uma revolucdo no conceito
de ensino e aprendizagem. (ROCHA, 2008, p.03 apud VALENTE, 1993: 01).

Nesse contexto, o aluno se torna o sujeito de sua aprendizagem, pois passa manipular
0 equipamento, através do uso de diversos softwares educacionais, em diferentes
modalidades, com o intuito de desenvolver algo, criando coisas, decidindo sobre as melhores
solucbes para 0s seus problemas, produzindo textos, manipulando banco de dados,
controlando processos em tempo real, agindo diretamente sobre o software, obtendo assim,
ganhos relativos em qualidade de ensino e redescoberta da aprendizagem, comprovando que a
relacdo entre conhecimento e interagdo promove a constru¢do do conhecimento.

Desde a Educacdo Infantil o computador pode ser usado como instrumento de apoio
pedagogico, pois oferece inlmeras vantagens, dentre as quais se destacam: parceria integrada,
consolidada através do uso de softwares educacionais entre professor e aluno,
desenvolvimento do pensamento critico, incitacdo da criatividade e da pesquisa, motivagéo,
interacdo, troca de experiéncias, autonomia e recompensas, como reacdes emocionais de
alegria, euforia, satisfacdo, realizagdo e autoconfianga na conclusdo pelos alunos, das tarefas
propostas, dando um novo significado ao termo aprender, ou seja, interagir com o software.
(MATTEI apud GRZESIUK, 2008).
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2.8 Softwares Educacionais

Os métodos tradicionais de ensino possuem a vantagem de desenvolver estratégias de
interacOes estabelecidas entre professor e aluno, intercambiando ideias e conhecimentos
utilizados no processo de avaliagdo da aprendizagem, mas em contrapartida o aluno se torna
um ser passivo que assume poucas responsabilidades. Com a utilizacdo da informéatica na
educacdo, uma revolucdo ocorre no conceito de ensino e aprendizagem, que através da
utilizacdo de softwares educacionais nos diferentes conteddos ministrados, comprova que
estes podem ser uma ferramenta extremamente Util nesse processo, onde o aluno se torna ser
ativo na construcdo do conhecimento direcionado pelo professor.

Tanto se fala em software educacional, mas poucos sabem que ele pode ser construido
pelo proprio professor como uma opcdo vidvel e eficiente na construcdo de solucBes
informatizadas para o dia-a-dia em sala de aula, sem que ele seja um especialista da area,
utilizando para isso, sua criatividade. Porém um fator essencial a considerar, envolve a
necessidade de desenvolvimento de mecanismos que possibilitem a producdo de softwares
nas escolas uma atividade financeiramente vidvel, realizdvel em tempo hébil e que se adeque
a formacdo dos professores em conformidade com sua infraestrutura tecnoldgica, com as
areas de aplicacdo destinada, qualidade de interface e que satisfaca as necessidades dos
usuarios. (TEIXEIRA; BRANDAO, 2001).

As interfaces devem contar com um design de interacdo, que proporcione ao USUArio
maior usabilidade com a ferramenta, para que haja maior aproveitamento do recurso no
processo de aprendizagem do contetido trabalhado com auxilio das aplicagdes. “O design de
interacd0 é a maneira como um produto proporciona agfes em conjunto entre pessoas e
sistemas. Além de indicar o aspecto essencial dos produtos interativos.” (PREECE et al,
2005, p.28).

O software educacional pode ser considerado como todo programa que proporcione
em sua utilizacdo algum objetivo educacional, por professores e alunos, independente da
natureza ou finalidade para o qual tenha sido criado. (LUCENA apud TEIXEIRA,
BRANDAO, 2001).

Ha diferentes tipos de softwares utilizados na educacdo que apresentam caracteristicas,
que podem apoiar o processo de construgdo do conhecimento, descritos a seguir.
(GRZESIUK, 2008).

O software tipo tutorial € composto por instrugdes programadas, onde a interacdo entre

aluno e computador se da pela leitura, audicdo e escrita de informacGes. Apresenta como
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desvantagem a incapacidade de erificacho do entendimento das informacGes,
impossibilitando o aluno de praticar e explorar seus diferentes niveis de compreensao.

O software conceituado como de programacdo, objetiva a resolucdo de problemas,
proporcionando ao aluno processar a informagdo e transformé-la em novos conhecimentos,
através das atividades de descricdo, execucdo, reflexdo e depuracdo dessas informacdes.
Porém necessita de um agente intercessor de aprendizagem para auxiliar no processo de
aprendizagem.

Os softwares de processadores de textos servem para que 0s alunos possam se
expressar de forma escrita, proporcionando o desenvolvimento da leitura, a organizacdo de
ideias, ampliacdo do vocabulario, dentre outras, e sdo ferramentas de uso simplificado.

Os softwares educacionais baseados em multimidia proporcionam inumeras
oportunidades para o entendimento, através da utilizagdo da combinagdo de textos, imagens,
animacOes e sons, entre outros, que possibilitam a expressdo de ideias. (BARANAUSKAS
apud GRZESIUK, 2008). Todavia, 0 aluno ndo constréi seu conhecimento com a informagéao
obtida, apenas toma decisbes baseadas nas possibilidades oferecidas, cabendo ao professor
suprir o processo do conhecimento.

Outro tipo de software muito utilizado é o de simulacdo de determinado fenémeno. O
aluno observa o fendmeno reproduzido pelo computador, realiza alteracbes das variaveis
necessarias, e obtém e analisa os resultados, para entdo poder utilizar o fendbmeno
implementado, na pratica de novas simulagdes.

Quanto ao uso de jogos educacionais, estes podem gerar competicdes com a maquina
ou com amigos, promovendo desafio e motivacdo, além da pratica dos conceitos e estratégias
adquiridos pelos alunos. Em contrapartida, se 0s objetivos e instrugdes ndo estiverem
claramente explicitados pelo professor, 0 aluno pode fazer uso errdneo deste recurso, sem
consciéncia dos seus atos.

Softwares de autoria do aluno sdo comumente usados e devem ser direcionados pelo
professor quanto a aplicacdo dos conceitos e estratégias. O aluno concebe sua animacéo
multimidia, selecionando as informacdes relevantes e refletindo sobre os resultados obtidos,
para entdo refind-los em qualidade, profundidade e significado da informacdo apresentada.

Ha ainda tipos de softwares de exercicio e pratica utilizados com a finalidade de
fixagdo dos conteddos ministrados em sala de aula, através da revisdo, 0 que envolve a
memorizacdo e repeticdo. O software fornece ao professor, dados sobre o desempenho dos

alunos, que posteriormente serdo analisados e demonstrardo o nivel de absor¢do do contetido.
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Aléem dos tipos citados acima, sdo oferecidos nos diferentes niveis da educacdo, outros
softwares educacionais que podem ser utilizados pelos professores como ferramentas
auxiliares em salas de aulas, para transmissdo das informacGes nos conteddos de Matemética,
Fisica, Geografia, Quimica, Linguagem, Engenharia, dentre outras ferramentas disponiveis,
que ainda proporcionam o auxilio para a realizacdo de testes de rendimento escolar.

Diante dessa diversidade de softwares encontrados, uma boa escolha acerca do melhor
software educacional é de responsabilidade do professor, que deve conhecer todas as suas
funcionalidades a fim de constatar se 0 mesmo é adequado aos objetivos propostos a serem
alcancados na transmissdo dos contetdos curriculares.

Embora a inovagdo tecnologica esteja sempre em constante evolugdo, tendo como
verdade absoluta uma explosdo de ferramentas de apoio aos diversos segmentos da vida
cotidiana, seu uso efetivo no ambiente educacional, ainda ndo é uma realidade. Fatores
visionarios como ceticismo, indiferenca ou otimismo sdo contrastantes no que tange a

implantacdo de novas midias tecnologicas na educacéo.

2.9 Trabalhos relacionados ja desenvolvidos

Com o0 avanco da tecnologia no mundo, cada area realiza seus proprios experimentos,
em busca dos beneficios oferecidos pelo uso das midias tecnologicas. No cenario da educacao
é cada vez mais difundido nos congressos e foruns educacionais o uso de recursos
tecnoldgicos no ensino como pratica pedagogica efetiva e constante, que promove auxilio ao
professor como ferramenta de ensino e ao aluno como meio atrativo de obter e construir
conhecimento. Diversos sdo 0s meios disponibilizados que permitem a professores e alunos
realizarem capacitacdes, cursos e estudos a distancia, além dos beneficios profissionais
oferecidos pelo uso da internet. Assim torna—se relevante a divulgacdo dos muitos trabalhos
cientificos desenvolvidos na area que permeiam este trabalho de pesquisa.

O projeto “Tecnologia do Ensino Médio” realizado pela Associacdo Educacional
Toledo de Presidente Prudente, descrito no artigo cientifico “A Tecnologia do Ensino Médio:
Uma Ferramenta Didatico-Pedagdgica de Rosimeire Cabral Romeiro Costa e Mario Augusto
Andreta Carvalho (2009)” envolveu alunos e professores da Faculdade Antonio Eufrasio
Toledo e docentes do Ensino Médio das escolas publicas da regido de Presidente Prudente.
Este projeto teve como principal objetivo o diagndstico das tecnologias usadas no Ensino
Médio, a citar, ferramentas de apoio ao ensino. Consistiu no oferecimento de aulas de

informéatica, ministradas aos professores do Ensino Médio da regido, aos sabados a tarde,
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estes alocados em duas turmas, que contaram com a colaboragcdo de alunos da faculdade
supracitada, que realizavam projetos de extensdo. Estes alunos tinham como supervisdo a
presenca de um professor coordenador, que através de reunides frequentes e de relatérios pos-
aulas, avaliava as praticas utilizadas por eles.

Foram oferecidas aulas de conhecimentos bésicos de Microsoft Word, Excel e Power
Point, contando com nogles basicas de acesso a internet, direcionadas e desenvolvidas com
exemplos praticos, a fim de que os professores pudessem suprir suas deficiéncias
tecnoldgicas. No final dos cursos, os participantes receberam um certificado para a
comprovacdo de sua participagdo na capacitacdo em utilizacdo de ferramentas didatico-
pedagdgicas, que ainda ndo eram usadas, devido a desinformacdo e o desconhecimento sobre
suas funcionalidades e até mesmo a existéncia de tais tecnologias. As experiéncias obtidas
com a realizacdo do projeto foram bem sucedidas, pois a capacitacdo tecnologica obtida pelo
professor, junto a sua experiéncia profissional, tornou inovador o processo de
ensino/aprendizagem dos alunos do Ensino Médio de Presidente Prudente e regido.

O autor Pedro Braga Gomes escreveu um artigo sobre a utilizacdo das novas
tecnologias informatizadas na sala de aula, tais como ferramentas de auxilio para os alunos,
professores e gestores na constru¢cdo de conhecimento, a partir dos resultados obtidos por
escolas que adotaram 0 uso de recursos tecnologicos como televisores e computadores no
ambiente escolar. Ele cita a experiéncia realizada por uma professora de educacdo infantil no
municipio de Sao Paulo que fez uso de jogos educacionais aliados as suas praticas de ensino.

Os alunos executavam atividades especificadas em um roteiro, conseguindo criar
hipéteses e relacionar conceitos aprendidos as tarefas concluidas. Os resultados foram uma
maior participacdo dos alunos envolvidos, que passaram a demonstrar novas habilidades,
maior interatividade, aprendizagem colaborativa e significativa através da socializacdo e da
construgdo do conhecimento, o desenvolvimento de competéncias, capacidade de trabalho em
equipe e muita criatividade no uso do sistema Linux Pedagogico Educacional. Portanto pdde
ser percebido que a utilizagdo do computador como ferramenta de apoio no ensino € possivel,
desde que haja capacitacdo do professor, que se torna apto para responder as duvidas e mediar
situacOes surgidas em classe.

No artigo "O uso da informéatica na formacdo do educador" do autor Toni Amorim de
Oliveira, publicado na revista de Letras, AVEPALAVRA da Universidade do Estado de Mato
Grosso - Campus de Alto Araguaia mostra uma andlise sobre a utilizacdo da informatica no
processo de formagdo de professores, que fazem uso do computador como ferramenta de

apoio educacional, buscando a melhoria dos recursos didaticos. A meta do trabalho realizado
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foi esclarecer ao educador as possibilidades de ser usuario de uma maquina, o computador,
com o propoésito de servi-lo como recurso um auxiliador do ensino. No seu trabalho utilizou
as concepgdes de trés publicos da pedagogia, a respeito da disciplina informética aplicada a
educacéo: alunos do 3° semestre, que ndo haviam cursado a disciplina; alunos do 4° semestre,
que estavam cursando-a; e os alunos do 8° semestre, que ja a haviam cursado. O professor
possuia como recursos didaticos quadro negro e outros poucos recursos audiovisuais,
sofrendo limitacbes na maneira de transmitir o conteddo. Com 0 uso do computador na
educacdo, a atuagdo do professor ndo se limita ao fornecimento de informagdes aos alunos,
pois estes passam a construir 0 seu conhecimento em um ambiente desafiador, contando com
0 auxilio do computador, deixando de ser um simples receptor de informacdes. Neste trabalho
professores e alunos desenvolveram acBes em parceria, por meio da cooperacdo e da
interacdo, em contexto com o meio ambiente e com a cultura do meio.

No artigo “Inclusdo Digital* de Aristoteles da Silva Oliveira, publicado no livro
“Experiéncias com Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo na Educagdo”, ¢ realizada uma
analise dos desafios do uso de tecnologias de informatica e comunicacdo na escola pelos
docentes, abordando a questdo da inclusdo digital para os profissionais que precisam de
alfabetizacdo digital. Ressalta a necessidade de uma formacdo que capacite os professores a
lidarem com as tecnologias como auxilio do processo de ensino-aprendizagem, para que eles
estejam aptos a utilizarem estes recursos como forma de melhoria da transmissdo do
conhecimento.

Luis Paulo Leopoldo Mercado aborda em seu artigo "Aprendizagem por projetos com
tecnologias", publicado no livro “Tendéncias na Utilizagdo das Tecnologias da Informagdo e
Comunicagdo na Educacdo”, a proposta de projetos em sala de aula para que o aluno possa
construir seu proprio conhecimento. O uso de tecnologias nos projetos favorece o
desenvolvimento de situagdes de aprendizagem com qualidade.

Nubia Poliane Cardoso Teixeira e Alberto Einstein Pereira de Aratjo, no trabalho “A
Informética e Educacdo: Uma Reflexdo Sobre Novas Metodologias” discutem o processo de
educacdo do uso do computador como uma forma de apresentacdo inovadora — utilizando
gibis disponibilizados em slides. Estes, continham hiperlinks que apds a interacdo do
estudante possibilitavam o acesso aos outros slides, usando o Software Impress, do pacote de
software livre BrOffice. Todas as figuras foram produzidas usando os aplicativos Paint ou
Draw. Como resultado do trabalho foi observado que a apresentacdo colorida e interativa,
porém simploria, despertou maior interesse na aprendizagem dos alunos, em contraste com o

uso de material tradicional de ensino de fragdes.
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A pesquisa realizada por Grzesiuk (2008) baseia-se na importancia do uso do
computador como uma ferramenta de auxilio no processo de ensino aprendizagem,
proporcionando interacdo e conhecimento. Sua abordagem inicia-se com a definicdo da
aprendizagem como “um processo de mudanca de comportamento obtido através da
experiéncia, construida por fatores emocionais, neuroldgicos, relacionais e ambientais...” e
que para o desenvolvimento de novas habilidades e novas formas de comunicagcdo, depende
de trés areas: a cognitiva, que representa as capacidades intelectuais de interpretacdo, andlise,
avaliagdo e memorizacdo; a afetiva, onde predominam as capacidades sentimentais e o
feedback emocional;, e a psicomotora, que relaciona a coordenagdo e a movimentacdo
muscular. Através de estimulo e motivacdo adequados o individuo pode exercitar essas &reas
e promover o préprio conhecimento, sendo o ator principal e responsavel pela construcdo da
sua aprendizagem.

Em seus estudos aponta o contraste entre o ensino tradicional - uma metodologia
baseada em memorizacdo dos conteudos transmitidos de forma controlada pelo professor,
onde os alunos sdo inertes e passivos, com a forma inovadora de ensino que faz uso da
informatica educacional. N&o que ela seja vista como a solugdo de todos os problemas
relacionados a educacdo, mas como uma forte aliada na elaboracdo e na aplicacdo da
metodologia adotada pelo professor, que esbarra em questdes comportamentais, referentes
aqueles que assumem uma visdo voltada ao ceticismo, a indiferenca ou ao otimismo, quanto
aos beneficios ou as dificuldades acarretados em rela¢do ao seu uso.

Outro ponto importante abordado refere-se a qualidade do software educacional
escolhido, uma vez que existe uma classificacdo de acordo com seus fundamentos educativos,
que faz com ele assuma diferentes paradigmas, indo desde o modelo instrucional que focaliza
o software como objeto central, visando somente a transmissdo do conhecimento, assim como
0 modelo da descoberta que possibilita ao aluno ser o explorador do ambiente criado,
passando pelo modelo das hipdteses construtivas, utilizando a prépria compreensdo da
realidade para a construcdo do saber, chegando por fim ao modelo utilitarista, em que o
computador assume a postura de ferramenta utilizada para coibir a execucdo de exercicios
repetitivos pelos alunos.

O objetivo desta pesquisa realizada em Foz do lguacu — Parana foi de colaboracdo ou
contestacdo acerca de algum conhecimento existente e a producdo de novos conhecimentos,
utiizando a informatica como instrumento de ensino-aprendizagem, com base em um

conjunto de atividades orientadas e planejadas, aplicadas em sala de aula, em contelidos
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distintos, baseadas em publicacdes cientificas e teses de mestrado, aplicado em pesquisa de
campo e descrito em forma de relatos das experiéncias vividas.

O trabalho foi aplicado nas disciplinas de Fisica, Biologia e Quimica e todos os relatos
apontam aumento significativo de aproveitamento e aprendizagem alcancado pelos alunos que
foram submetidos ao processo. Quanto a alfabetizacdo, a conclusdo obtida aponta para a
importancia do uso dos recursos tecnoldgicos na educacdo, desde as séries iniciais, podendo
ser adotado como uma estratégia promovedora do entendimento e da constituicdo da
linguagem escrita, requerendo do professor consciéncia e responsabilidade quanto as
condi¢Oes oferecidas para a constru¢do desse conhecimento.

Em suma o trabalho desenvolvido assinala que a utilizagdo da informatica no ambiente
educacional em conformidade com as propostas pedagogicas da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacédo tende a enriquecer e auxiliar o processo de constru¢do da aprendizagem, fornecendo
0 estimulo necessario para o aluno se interessar e aprender e novas formas de aplicacdo da
metodologia e praticas pedagogicas.

Albuguergque (2005) em suas pesquisas aborda a andlise e exploracdo do potencial do
software educativo de Mateméatica no Ensino Fundamental e suas contribuices em relacdo ao
processo avaliativo, em gue se da a interacdo entre a comunica¢do e a educacao.

Buscou resultados aplicando sua pesquisa em escolas da rede privada de ensino, que
adotam/compram programas e aquelas que produzem os proprios softwares e escolas da rede
publica de ensino. Sendo que estas Ultimas, foram escolhidas conforme indicacdo de
profissionais da area e que obtiveram destaque no que cerne ao ensino de informatica em sala
de aula.

Durante a coleta de dados foi contrastante a forma com que cada segmento incentiva
ou ndo o trabalho pedagdgico com a utilizagdo das midias tecnoldgicas. Enquanto a rede
privada divulga e incentiva o trabalho com a informatica, implantando-a como conteddo de
sua matriz curricular, escolas da rede publica na esfera estadual e municipal ndo fazem uso da
informatica como aliada da préatica pedagdgica do ensino de Matematica.

Os softwares escolhidos, o Cabri Géometre Il e 0 SuperLOGO 3.0, foram analisados
sob o prisma das caracteristicas multiformes apresentadas, acessibilidade proporcionada,
obtencdo de feedback, memorizacdo, manipulacdo e disseminacdo de informacGes, com o
objetivo de promover construcbes coletivas de conhecimento, fazendo uso de categorias
preestabelecidas, que propiciaram a identificacdo dos melhores pontos de aproveitamento para

0 enriquecimento da proposta pedagdgica aplicada ao contedo em questdo.
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Concluiu-se que por serem programas acessiveis e passiveis de utilizacdo em rede,
possibilitam oportunidades de criacdo e analise em coletividade, contudo ndo hd maior
interacdo entre 0S USUArios, uma vez que 0 que caracteriza 0 uso do software educacional é a
intercomunicacdo proporcionada entre 0s usudrios e a interface em questao.

O uso da informatica abrange ndo somente softwares com aplicacdo voltada para os
conteudos ministrados. Existem ferramentas que proporcionam apoio quanto ao preparo das
aulas pelos docentes, uma vez que, as informacGes que circulam no meio educacional sobre
sua formacdo pedagdgica, como sendo adequada, ndo condizem com a verdadeira situacao
apresentada em sala de aula, pois no processo de formacdo a maioria desses professores sO
tem acesso ao processo avaliatorio de forma demonstrativa, e quando atuantes na vida
profissional executam o trabalho aplicando o método do aprender a fazer fazendo.

Santos (1998) nos apresenta um sistema informatizado, criado especialmente para a
pratica docente, que disponibiliza elementos especificos que possibilitam ao professor
elaborar provas e questdes para testar o conhecimento de seus alunos, apresentando-se como
uma ferramenta composta de informacGes capazes de gerar um efetivo treinamento para o
docente.

Destaca-se como pesquisa de relevancia quanto a aplicacdo da informatica na
educacdo o estudo qualitativo desenvolvido por Miranda e Camossa (2010), que através dos
métodos de entrevista e relatos de diretor, professores e alunos, da analise documental
produzida pelos relatérios, planejamentos e atividades desenvolvidas por esses alunos
forneceu as bases necessarias para a realizacdo do projeto de Inclusdo Digital no municipio de
Santa Cruz — S&o Paulo. O objetivo do trabalho era um maior desenvolvimento da
coordenacdo motora fina, o raciocinio lbgico e a leitura dos alunos da escola, por meio do uso
de softwares e jogos educativos e através dos resultados obtidos e registrados, avaliar se
houve ou ndo a percepgdo da utilizagdo da informatica como ferramenta auxiliar de ensino.

Pode ser percebido em um primeiro momento 0 resgate de conceitos importantes da
informatica em sala de aula, usando obras dos autores: Valente e Favoreto apud Miranda e
Camossa (2010) e em documentos do Ministério da Educacdo e Cultura — MEC (2007).

O projeto foi desenvolvido em escolas da rede municipal, do 1° ao 5° ano e as
atividades foram elaboradas de forma global, mas adequadas a cada etapa, levando em conta a
necessidade de cada segmento. As aulas foram iniciadas com a apresentacdo do laboratério de
informéatica e instrucbes sobre o comportamento e os cuidados necessarios neste ambiente.
Em seguida explicacdo sobre todos os componentes do computador, visto que boa parte dos

alunos ndo tinha contato com o mesmo.
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Doravante foram utilizados aplicativos como: o Paint com o objetivo de trabalhar a
coordenacdo motora, nocdo espacial, a criatividade e imaginacdo; o Word com a finalidade de
melhorar 0 desenvolvimento da linguagem, leitura e escrita; o PowerPoint que proporcionou
um universo de descobertas pela quantidade de recursos disponiveis a serem explorados e
jogos educativos que proporcionaram o desenvolvimento do raciocinio ldgico, a diversdo e a
interdisciplinaridade de contetdos.

Os dados registrados através das entrevistas puderam demonstrar os resultados obtidos
sob trés pontos de vista distintos e a0 mesmo tempo consensuais.

Em relacdo a direcdo concluiu-se que o uso do computador como recurso didatico
apoia o Projeto Politico Pedagdgico da Escola, exercendo ao mesmo tempo um papel social e
pedagogico, mas volta o aprendizado para os conteddos ministrados em sala de aula. E que é
funcdo do diretor escolar proporcionar oportunidades de treinamento e capacitacdo do corpo
docente para o uso efetivo e qualitativo desse recurso.

Relacionado ao corpo docente pdde-se observar que o trabalho desenvolvido tem
como foco exclusivamente ao uso da internet como fonte de pesquisa, sem agregar maiores
valores a forma de ministrar os conteldos ou proporcionar novas formas de construgdo do
conhecimento.

No segmento discente pdde-se obter uma visdo mais ampla, relacionada com as
possibilidades de uso do equipamento como ferramenta auxiliar no ensino, que desperta
interesses e motivagcdo quanto ao aprendizado, mas uma vez a escola foca 0 uso na internet, 0s
outros recursos oferecidos pelo equipamento acabam sendo deixados de lado.

Em concluséo o trabalho desenvolvido possibilitou a comprovacdo de que o uso do
computador e dos softwares educativos no ambiente educacional possibilitam novas formas
de construcdo do conhecimento, interagdo entre professores e alunos, interatividade e
interdisciplinaridade. Para isso € necessario que haja suporte, oferecido pelos gestores
escolares, para o treinamento e capacitacdo do corpo docente a fim de que eles possam se
conscientizar da importancia da tecnologia na sociedade assim como na educagdo, sendo ela
uma forte aliada no processo ensino aprendizagem, e que é seu, o papel fundamental de
mediar esse processo. Quanto aos alunos, esses, se bem orientados e motivados conseguem
atingir o grau maximo de suas potencialidades, buscando atraves do equipamento outras

formas de adquirir e construir o conhecimento.
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3 METODOLOGIA

Seguindo a linha da metodologia cientifica abordada por Lakatos e Marconi (2010)
aqui foram descritos os métodos de pesquisa adotados, como a identificacdo do carater da
pesquisa realizada, os materiais e procedimentos usados, a populacdo e amostra trabalhada e o

tratamento de dados colhidos através dos instrumentos utilizados.

3.1 Caracteriza¢do da pesquisa

A pesquisa realizada e aplicada tem natureza experimental, uma vez que para a
escolha das ferramentas foram analisadas as necessidades dos docentes da instituicdo. Apds
este processo, as mesmas foram avaliadas pelos professores do Ensino Médio do IFMG —
SJE, a fim de verificar a real adequacdo as necessidades existentes. Seu carater € quantitativo
no que se refere a quantificacdo das ferramentas que se adequaram aos conteldos ensinados e
qualitativo por ter sido realizada a verificacdo da aceitacdo do uso da ferramenta, como
auxilio no processo de ensino em sala de aula, analisando a interagdo dos alunos com o uso
dos recursos adotados. (LAKATOS; MARCONI, 2010).

Sendo assim o objetivo desta pesquisa foi exploratdrio, por averiguar de que forma a
informéatica pode contribuir no processo de ensino aprendizagem dos alunos da instituicdo. O
método usado foi o hipotético-dedutivo, pois partiu de hipdteses. Estas, referentes a
necessidade de existir uma infraestrutura que possibilite 0 uso dos recursos tecnologicos na
pratica docente; da existéncia e disponibilidade de softwares acessiveis aos docentes,
permitindo que ele pudesse trabalhar os conteddos de suas disciplinas, através de
demonstra¢des, simulagdes, imagens, audios, pesquisas na web, consultas em dicionarios ou
lidando com softwares que estimulam a pratica do que foi ensinado previamente. E por fim a
apresentacdo das ferramentas aos professores, capacitando-os e avaliando as potencialidades
das mesmas, de acordo com as necessidades do profissional de cada area.

Foi utilizada como procedimento técnico, a pesquisa acdo, uma vez que os professores
tendo conhecimento das ferramentas e de suas funcionalidades, puderam utilizd-las em seus
planos de aula, adaptando sua aplicacdo a realidade de seus ensinamentos. Desde o uso de
videos de curta-metragem para a discussdo de temas da disciplina de Sociologia até o uso de
simulagbes de ondas Wifi, pelo software Scope em Fisica, os profissionais puderam detectar
as contribuicbes desse recurso em apoio a sua didatica, percebendo a atratividade

proporcionada aos alunos na visualizacdo do que estava sendo ensinado.
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3.2 Instrumentos

Sdo descritos e explicados os instrumentos de pesquisa e coleta de dados usados. As
pesquisas foram direcionadas para verificacdo de indicios de melhorias, ocasionadas pelo uso
dos recursos tecnologicos em sala de aula e seus beneficios, através de uma revisdo de
literatura que constituiu a fundamentacdo tedrica do trabalho desenvolvido, tendo por base
livros e artigos cientificos que justificam e descrevem as inimeras potencialidades e
habilidades disponibilizadas pela aplicabilidade e uso.

As disciplinas trabalhadas dentro do plano do Curriculo Basico Comum do Ensino
Médio foram Portugués, Matematica, Geografia, Histéria, Biologia, Quimica, Fisica,
Sociologia, Filosofia e Linguas Estrangeiras Modernas que possibilitaram determinar 0s
contetidos respectivos que contribuiram para a selegdo das ferramentas que mais se
adequaram ao uso pelos professores e alunos em sala de aula.

Foi solicitada a autorizacdo prévia de contato com os professores, a coordenacdo do
Ensino Médio, para que 0S mesmos respondessem ao convite para a participacdo e
colaboracdo com a realizacdo da pesquisa, se dispondo a utilizarem os recursos tecnoldgicos,
como apoio no processo de ensino aprendizagem, nas salas de aula. A partir do interesse e da
aceitacdo dos profissionais da instituicio em participarem da pesquisa foi realizado um estudo
bibliografico de técnicas, que propiciassem o melhor desenvolvimento e desempenho dos
alunos com o uso dos recursos tecnoldgicos.

Foram identificadas as ferramentas didatico-pedagogicas informatizadas existentes na
web, de forma livre e gratuita, e a disponibilidade dos recursos para o auxilio no processo de
ensino. Foi usado como principal referéncia, o portal Banco Internacional de Objetos
Educacionais, amparado pelo Ministério da Educacdo em parceria com o Ministério da
Ciéncia e Tecnologia, e também o repositério de conteudo livre para sala de aula Teca, o site
do Dominio Publico e sites de contetido especifico para as disciplinas do Ensino Médio.

As ferramentas foram apresentadas aos professores para verificagdo de sua adequagéo
aos conteudos que ministravam. A capacitacdo dos professores na sua utilizacdo dos recursos
e a instrucdo quanto a operacdo das funcionalidades disponiveis para usufruir dos beneficios e
do maior potencial das mesmas, foi ministrada pelas pesquisadoras. O presente trabalho fez
uso de técnicas prospectivas para a avaliagdo dos recursos tecnologicos, buscando investigar
as mudangas ocasionadas com a aplicacdo em salas de aula.

Também foram levados em conta os aspectos pedagodgicos para a elaboragdo das

guestdes, uma vez que o objetivo da pesquisa foi a verificagdo e mensuragdo das melhorias
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ocasionadas com o uso dos softwares educacionais em cada disciplina. O instrumento serviu
de apoio para a realizacdo de entrevistas semiestruturadas, levando em conta a opinido dos
professores e as interagdes dos alunos. Assim foram criados indicadores de desempenho para
mvestigacdo da qualidade e adequagdo das ferramentas, o possivel uso e aplicagdo da mesma

e ainda, quais as mudangas ocasionadas pela sua utilizagdo em sala de aula.

3.3 Populagdo e amostra

Foi necessaria a definicio da populacdo da pesquisa e a amostra usada para aplicagdo
da capacitagdo e das entrevistas realizadas. Foram convidados 24 professores de todas as
disciplinas do Ensino Médio do IFMG — SJE para participarem da pesquisa. Doze professores
manifestaram o interesse e a disponibilidade em colaborar com a pesquisa e se submeteram ao
conhecimento, avaliagdo e utilizagdo de acordo com a adequacdo do software como
ferramenta auxiliar do conteddo ministrado. Os outros ndo puderam participar por ndo
possuirem tempo livre para receber a capacitagdo ou por outros fatores pessoais e/ou
desconhecidos. Assim, ficou definido que a amostra usada pela pesquisa atingr 50% da
populagdo alvo.

3.4 M étodos

Os métodos utilizados para a execugdo e coleta de dados foram aplicados na
experimentacdo das ferramentas e softwares sob a supervisdo dos docentes que utilizaram os
recursos, dos quais foram capacitados, para auxilio do ensino de suas disciplinas em salas de
aulas, durante os meses de agosto e setembro de 2013, nas 4reas de linguistica, humanas,
exatas e sociais.

Os softwares utilizados para a disciplina de Matematica foram: o GeoGebra, o
GeoNext, o Maxima, o Linear Algebra Decoded; para Geografia foram: o Formagdo de
Ventos, o Atmosfera, o Formagdo de Contnentes e o Populagcdes. Em Biologia: o Transcrigao
de DNA, o Replicacio de DNA, Conquista do Meio Terrestre ¢ Adaptagdes, e o Ciclo de Vida
em Vegetais. Para Portugués: Palavras Cruzadas online, Caga Palavras Dinamico e HagaQue.
Em Espanhol: Retrato Fisico, Iniciacion a La Pelota Mano, Mi Salud ¢ Mi Cuerpo y La
Educacion Fisica. Para Fisica: o Efeito Fitoelétrico, Pocos Duplos e Ligagcdes Covalentes, o
Movimento Ondulatério e o Scope. Em Quimica: o Conquista, Jogo dos Elementos I, o Jogo

dos Elementos II, o Caga as Borboletas Quimicas, o Jogo dos Pares e o Advinhas. Para



34

Historia: o Engenho, o Comercializagdo Circular, Grandes Navegacdes ¢ o Exposicdo da
Independéncia. Em Filosofia: Critica @ Nog¢do da Subjetividade, o Grécia Antiga, o Difusdo e
a Reorganizagdo do Conhecimento, o Paideia ¢ a Formagdo do Cidaddo e videos. Para
Sociologia: Cultura de Massa e Educacdo, o Moral e Valores e o video “A Ilha das Flores”.
Todos os softwares e recursos estdo disponiveis de forma livre e online em portais

governamentais que servem como repositorio de conteudo para apoio pedagogico.

3.5 Procedimentos

Foram adotados alguns procedimentos para coleta dos dados relativos a pesquisa
realizada. Primeiro, houve o contato com os participantes para as devidas explicacdes sobre o
tema, as hipOteses, os objetivos da pesquisa e as discussdes acerca das suas reais
necessidades. Cientes do propdsito das alunas pesquisadoras foram agendados encontros com
cada professor para apresentagdo das respectivas ferramentas de conhecimento das
pesquisadoras para a disciplina ministrada pelo docente.

Depois da apresentacdo e demonstracdo do funcionamento dessas ferramentas e suas
possibilidades de uso, houve a disponibilizagdo dos enderegos eletronicos e a documentagdo
referente a cada uma, para exploracdo do educador de forma livre, a fim de que houvesse a
familiarizacdo com seu uso. Posteriormente foram realizadas as entrevistas com os docentes
participantes para avaliacdo dos softwares, usando como roteiro as perguntas do questionario

elaborado disponivel no Apéndice A.

3.6 Tratamento dos dados

Apos a aplicagdo dos procedimentos foi realizado o tratamento dos dados coletados na
pesquisa, a partir da andlise da experiéncia de uso das ferramentas pelos professores do
Ensino Médio. As respostas discursivas documentadas, dos questionarios aplicados foram
analisadas de forma qualitativa, por se tratar da verificacdo da adequacdo das ferramentas ao
contetido, da aceitacdio do seu uso em sala de aula, da interatividade possibilitada pelos
recursos disponiveis e a satisfacdo alcancada.

Os resultados foram alcancados de forma indutiva, pois a analise das respostas dos
professores possibilitou a constru¢do de graficos, que permitiram uma melhor visualizagdo de

como se deu a forma de acesso as ferramentas, seja online ou nstalada e sua aquisicdo
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gratuita, deixando ainda mais evidente as caracteristicas das ferramentas que tiveram maior
aceitacdo em cada disciplina.

Os graficos foram construidos através da ferramenta FExcel, pertencente ao pacote
Microsoft Office 2010, que mostram a descrigdo de suas caracteristicas e a discussdo dos
resultados obtidos através dos mesmos. Também foram usados quadros discursivos para a
disposicdo das sugestdes relatadas e documentadas pelos entrevistados conforme descrigdo

registrada na se¢do 4.3 do capitulo de resultados e discussoes.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Este capitulo tratou dos resultados obtidos através da realizagdo de entrevistas com os
professores do Ensino Médio do IFMG — SJE. Os dados foram coletados através de
questionarios preenchidos pelos docentes apds a capacitacdo do uso das ferramentas realizada

pelas pesquisadoras.

4.1 Resultados do roteiro de entrevista

Esta secdo demonstra os resultados obtidos na realizacdo das entrevistas
semiestruturadas, feitas com os professores do Ensino Médio, através do uso de questionarios
de acordo com Prodanov e Freitas (2013), aplicados para a avaliagdo das ferramentas usadas
como recursos de apoio didatico-pedagogicos.

Foram identificadas informagdes referentes a disciplina em que o software foi utilizado,
sua area de conhecimento e periodo de avaliagio do mesmo. Os softwares encontrados
conseguiram atender as disciplinas ministradas por todos os docentes entrevistados, desde a
area de linguagens, ciéncias humanas e ciéncias exatas.

Os contedos contemplados pelas ferramentas abrangeram a disciplina de Lingua
Portuguesa no auxilio do ensino das regras do novo acordo ortografico e na elaboragdo de
textos escritos. Em Matematica o ensino de geometria analitica, operagdes com matrizes,
calculo de equacdes polinomiais, estudo de numeros primos, fungdes trigonométricas e
visualizagdo dos angulos. Para a Geografia o ensino foi voltado para os aspectos fisicos e
politicos. Em Biologia o ensino de replicagdo de DNA, adaptacdo e evolucdo dos seres vivos
e reproducdo das plantas. Em Espanhol o ensino de gramitica e vocabulario. Em Fisica
possibilitou a demonstracdo de elétrons em diferentes niveis de energia, andlise do efeito
fotoelétrico para diferentes materiais, simulagdo da geragdo e emissdao de sinais e ondas. Em
Quimica no conhecimento dos elementos quimicos, sua periodicidade, valéncia, classificagdo
e nomenclatura das bases e dos sais. Em Historia no ensino do ciclo do agucar, do
mercantilismo, das grandes navegacdes e sobre a Independéncia do Brasil. Em Filosofia, na
formacdo da cultura, da moral e dos valores e da Filosofia grega. Em Sociologia no ensino do
comportamento social e discussdo das relagdes humanas.

O emprego das ferramentas para auxilio do ensino em sala de aula aconteceu de forma

pratica, tedrico-pratica, através de demonstragdes, simulagdes ou ainda de forma expositiva.



37

A forma pratica se deu quando a ferramenta possuia formas de exercitar o contetido
ministrado pelo professor previamente. Teorico-pratica, quando ela possuia contedo de
forma escrita, de simulagdo e ainda espago para que o aluno pudesse por em pratica o
conhecimento adquirido com o auxilio do professor. Demonstrativas quando se tratou de
animacdo grafica, podendo auxilar o professor a conduzir o aluno na visualizagdo do que foi
ensinado. Através de simulagdes, quando esta permite a demonstragdo das mudangas
ocasionadas pela interagdo do aluno ou do professor. Ou ainda expositiva através da exibicdo
de videos que abordam o contetido ensinado de forma visual e auditiva.

A aceitagdo do uso dos recursos foi medida pelos professores através da adequagdo da
ferramenta ao conteudo que estava sendo trabalhando no momento com suas turmas e de
acordo com seu planejamento de aula. Assim se por algum motivo esta ndo se adequasse ao
uso em sala de aula dentro do periodo de avaliagdo, o docente avaliaria a possibilidade de uso
posterior, baseado em suas experiéncias didaticas.

Os professores tiveram total liberdade para usar e avaliar as ferramentas, assim nio
houve interven¢ao das pesquisadoras em suas aulas. Deste modo a iteragdo promovida pelo
emprego do recurso foi documentada pelo docente, que buscou relatar as experiéncias
ocorridas e pode também fazer criticas sobre as caracteristicas das ferramentas, determinando
assim as possibilidades oferecidas com a adocdo de tecnologias para movacdao do ensino.
Foram analisadas as caracteristicas dos softwares referentes a mterface amigavel e intuitiva,
facilidade na operacdo das funcionalidades e consisténcia determinantes para uso eficiente dos
mesmos.

Durante a realizacdo da capacitacdo foram disponibilizadas informagdes de apoio ao
uso e tutoriais semelhantes ao Anexo A, para exploracdo da ferramenta pelo professor. Em
alguns casos os professores ndo tiveram acesso a documentacdo propria do software, porém
tendo o auxilio das pesquisadoras para o tremamento e uso. Ao final do questionario ficou
como opg¢ao livre um espaco destinado a apresentagdo de sugestoes pelos docentes, quanto ao
uso e aplicacdo dos softwares ou da ferramenta, o que proporcionou um maior enriquecimento

da pesquisa.

4.2 Graficos de dados

Esta secdo expde os graficos gerados a partir dos dados contabilizados de forma
quantitativa, e discutidos para obtencdo dos resultados concluidos com a realizagdo da

pesquisa.
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Grifico 1: Forma de aquisicao

M Gratuito

Fonte: Dados da pesquisa

O Grafico 1 mostra que todas as quarenta e uma ferramentas usadas sao
disponibilizadas de forma gratuita, assim ndo houve a necessidade de compra de licenca de

nenhum software para emprego do mesmo como auxilio didatico-pedagdgico.

Grafico 2: Forma de acesso das ferramentas

B Online
M |nstalado

= Portatil

Fonte: Dados da pesquisa
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O Griafico 2 demonstra as formas de acesso das quarenta e uma ferramentas, das quais
vinte e nove estdo disponiveis de forma online, dez t€m que ser instaladas e duas podem ser

executadas sem a necessidade de instalacdo e configuragao.

Grifico 3: Ferramentas por disciplina

B Matematica
M Portugués
M Biologia

M Geografia
B Quimica

¥ Filosofia

I Fisica

¥ Sociologia

Historia

i Espanhol

Fonte: Dados da pesquisa

O Grafico 3 mostra a divisdo das quarenta e uma ferramentas que foram aplicadas as
dez disciplinas do curso. Destas, oito destinaram-se ao ensino de Matemadtica, quatro para
Portugués, quatro para Biologia, quatro para Geografia, quatro para Quimica, trés para
Filosofia, quatro para Fisica, trés para Sociologia, quatro para Historia e trés para Espanhol
Assim ¢ possivel perceber que o numero de ferramentas aplicadas as disciplinas de
Sociologia, Filosofia e Espanhol foi menor que os das outras disciplinas, devido a menor
diversidade de recursos disponiveis aos contetidos das mesmas. Ja para Matematica, foram
usadas mais ferramentas pelo fato do trabalho ter desenvolvidlo com duas professoras

responsaveis pelo ensino, das trés séries do Ensino Médio.
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Grifico 4: Classificacao das ferramentas

M Simulagao

M Tedrio e pratico
M Tedrico

B Pratico

B Animacgao

B Audio 0%
H Video

Fonte: Dados da pesquisa

O Gréfico 4 demonstra os tipos das ferramentas empregadas as disciplinas como
auxiio do ensino. Quatro delas sdo de simulacdo, permitindo interacdo direta do aluno e
feedback de suas acgdes. Doze, sdo aliadas do conhecimento tedrico e a sua pratica; uma
apenas de uso teodrico; treze para aplicagdo pratica de conteudos previamente trabalhados pelo
professor; dez de animagdo, possuindo recursos visuais € sonoros para transmissdo de
conhecimento. Um video para demonstragdo e discussdo de temas polémicos, e nenhuma

utilizacdo de recurso de audio isolado.

Griafico 5: Aceitacio de ferramentas de Portugués

B Cultura de Massa e
Educacgdo

B A Critica a Nogdo da
Subjetividade

® A llha das Flores

Fonte: Dados da pesquisa
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O Grafico 5 demonstra as preferéncias dos professores entrevistados quanto as
ferramentas de Portugués, de acordo com sua adequagdo ao conteudo de escrita correta,
dentro do novo acordo ortografico. Foram usadas quatro ferramentas, a Palavras Cruzadas
Online, o Caga Palavras Online, o Guia Pratico da Nova Ortografia — Michaelis ¢ o HagaQué.
Estas foram avaliadas quanto a sua aceitagdo de acordo com notas, onde os valores
correspondem respectivamente, um a aceitacdo ruim, dois a uma aceitagdo boa a e trés a uma
perfeita aceitagdo. Foi possivel verificar que a ferramenta que obteve melhor aceitacdo foi o
HagaQué. Esta ¢ uma ferramenta pratica que permite a criacdo de historias em quadrinhos, de

forma gréafica, o que a torna mais interativa.

Griafico 6: Aceitacio das ferramentas para geometria analitica

B Zgrapher

B GeoNext

Fonte: Dados da pesquisa

O Griéfico 6 mostra o grau de aceitagdo dos professores de Matematica entrevistados,
quanto a adequagdo da ferramenta, como auxilio ao ensino de Geometria Analitica. Foram
usadas duas ferramentas, a Geonext e a Zgrapher, estas foram avaliadas quanto a sua
aceitacdo de acordo com notas, onde um corresponde a aceitagdo ruim, dois a uma boa
aceitacdo e trés a uma perfeita aceitacdo. Foi possivel verificar que a ferramenta que obteve
melhor aceitacdo foi o GeoNext. Esta ¢ uma ferramenta pratica que permite a construgdo de
graficos de fungdes do primeiro e segundo grau, trigonométricas e logaritmas, que traz como

seu diferencial a possibilidade de construcao de graficos de derivadas e integrais.
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Grifico 7: Aceitacdo das ferramentas para ensino de matrizes

B Maxima

M Linear Algebra Decoded

Fonte: Dados da pesquisa

O Grafico 7 mostra a aceitacdo dos professores de Matematica entrevistados, de
acordo com adequacdo da ferramenta, como auxilio ao ensino de operagdes com matrizes.
Foram usadas duas ferramentas, a Maxima e a Linear Algebra Decoded. Estas foram avaliadas
quanto a sua aceitacdo usando notas, onde um corresponde a aceitagdo ruim, dois a boa
aceitagdo e trés a uma perfeita aceitacdo. Foi possivel verificar que a ferramenta que obteve
melhor aceitagdo foi a Linear Algebra Decoded, uma ferramenta pratica que permite a criagao
de matrizes de vérias dimensdes e possibilita a resolugdo de vérias operagdes entre elas. Um

diferencial significativo presente nesta ferramenta é a possibiidade de elaboracdo de

exercicios para os alunos, assim se torna mais efetiva no papel de apoio ao docente.

Griafico 8: Aceitacio das ferramentas para trigonometria

B Circulo Trignométrico

B Archin

Fonte: Dados da pesquisa
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O Grafico 8 mostra a aceitagdo dos professores de Matematica entrevistados de acordo
com adequacdo da ferramenta como auxilio do ensino de trigonometria. Foram usadas duas
ferramentas, o Circulo Trigonométrico € o Archin. Estas foram avaliadas quanto a sua
aceitagdo de acordo com notas, onde um corresponde a aceitacdo ruim, dois a uma aceitagdo
boa e trés a uma perfeita aceitacdo. Foi possivel verificar que a ferramenta que obteve melhor
aceitacdo foi o Circulo Trigonométrico - uma ferramenta de simulacdo dos graficos de seno,

cosseno, tangente, cotangente, secante e cossecante nos angulos de um circulo trigonométrico.

Griafico 9: Aceitacdo das ferramentas para geografia fisica

B Formacdo de ventos
B Atmosfera

Formacgdo de continentes

Fonte: Dados da pesquisa

O Grafico 9 demostra a aceitagdo do docente de Geografia entrevistado de acordo com
a adequacdo das ferramentas ao ensino de aspectos da geografia fisica. Foram usadas trés
ferramentas: Formac¢do de Ventos, Atmosfera, ¢ Formagdo de Continentes. Estas foram
avaliadas quanto a sua aceitagdo também de acordo com notas, onde um corresponde a
aceitacdo ruim, dois a boa aceitagdo e trés a uma perfeita aceitacdo. Foi possivel verificar que
a ferramenta que obteve melhor aceitacdo foi a de Formagdo de Ventos - ferramenta de
animacdo, assim como as outras duas, porém, esta apresenta como diferencial o uso de
recursos de audio, como forma de transmissdo de conhecimento tedrico de forma ilustrada

pelas imagens.
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Grafico 10: Aceitacdo das ferramentas de Biologia

B Transcrigao DNA
M Replicagdo DNA
M Conquista do Meio

Terrestre e Adaptacdes

M Ciclo de Vida em Vegetais

Fonte: Dados da pesquisa

O Graficol0 mostra a aceitagdo do docente de Biologia, entrevistado de acordo com a
adequacdo das ferramentas ao ensino de aspectos da Biologia. Foram usadas quatro
ferramentas: a Transcrigdo DNA, a Replicagdo DNA, A Conquista do Meio Terrestre e
Adaptagdes e o Ciclo de Vida em Vegetais. Estas foram avaliadas quanto a sua aceitacdo de
acordo com notas, onde um corresponde a aceitacdo ruim, dois a aceitacdo boa e trés a uma
perfeita aceitagdo. Nesta avaliagdo todas as ferramentas obtiveram uma boa aceitagdo, uma
vez que suas caracteristicas de usabilidade, interatividade e recursos sdo bem semelhantes e
satisfizeram as exigéncias feitas pelo docente entrevistado, pois possuiam tanto em contetido

quanto em demonstragdo da pratica do mesmo.

Griafico 11: Aceitacio das ferramentas para ensino de vocabulario de Espanhol

B Retrato Fisico

B |niciacidn a la pelota
mano

5 Mi Salud, Mi Cuerpoy La
Educacion Fisica

Fonte: Dados da pesquisa
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O Griéfico 11 demostra a aceitacio do docente de Lingua Estrangeira - Espanhol
entrevistado de acordo com a adequacdo das ferramentas ao ensino de vocabulario. Foram
usadas trés ferramentas: o Retrato Fisico, o Iniciacion a La Pelota Mano ¢ Mi Salud, Mi
Cuerpo y La Educacion Fisica. Estas foram avaliadas quanto a sua aceitacdo de acordo com
notas, onde um corresponde a aceitagdo ruim, dois a boa aceitacdo e trés a uma perfeita
aceitagdo. Foi possivel verificar que duas das ferramentas obtiveram uma boa aceitagdo,
porém em uma delas foi detectada uma caréncia do vocabulario, que poderia ser mais

evoluido, por se tratar de Ensino Médio.

Grafico 12: Aceitacio das ferramentas para ensino de caracteristicas dos elementos

quimicos

B Jogo dos elementos

B Caca a Borboletas
Quimicas

Jogo dos pares

Fonte: Dados da pesquisa

O Grafico 12 demostra a aceitagdo do docente de Quimica, entrevistado de acordo
com a adequagdo das ferramentas ao ensino das caracteristicas dos elementos quimicos.
Foram usadas trés ferramentas: o Jogo dos Elementos, o Caga as Borboletas Quimicas e o
Jogo dos Pares. Estas foram avaliadas quanto a sua aceitagdo de acordo com notas, onde um
corresponde a aceitacdo ruim, dois a boa aceitacio e trés a uma perfeita aceitacdo. Foi
possivel verificar que a ferramenta que obteve melhor aceitacdo foi o Jogo dos Elementos, por
possuir maior nimero de informagdes a respeito dos elementos quimicos, permitindo assim
que os alunos pudessem assimilar o conhecimento transmitido pelo professor e coloca-lo em

pratica.
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Griafico 13: Aceitacdo das ferramentas para ensino de Historia

M Engenho

M Comercializagao Circular

W Grandes Navegagbes

B Exposicdo da
Independéncia

Fonte: Dados da pesquisa

O Grafico 13 mostra a aceitagdo do docente de Historia, entrevistado de acordo com a
adequacdo das ferramentas ao ensino dos aspectos da Historia Moderna. Foram usadas quatro
ferramentas: Engenho, Comercializacdo Circular, Grandes Navegacdes e Exposicdo da
Independéncia. Estas foram avaliadas quanto a sua aceitagdo de acordo com notas, onde um
corresponde a aceitacdo ruim, dois a boa aceitagdo e trés a uma perfeita aceitagdo. Foi
possivel verificar que a trés ferramentas obtiveram boa aceitagdo, porém foi registrada a

necessidade de uma linguagem mais adequada ao nivel de Ensino Médio.

Grifico 14: Aceitacio das ferramentas de Fisica

B Pogos duplos e ligagbes
covalentes
M Efeito Fitoelétrico

W Scope

B Movimento ondulatério

Fonte: Dados da pesquisa
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O Grafico 14 mostra a aceitagdo do docente de Fisica, entrevistado de acordo com a
adequacdo das ferramentas ao ensino aspectos de ondas, sinais e Optica. Foram usadas quatro
ferramentas: Pogos Duplos e Ligagdes Covalentes, Efeito Fitoelétrico, Scope € o Movimento
Ondulatério. Estas foram avaliadas quanto a sua aceitagdo de acordo com notas, onde um
corresponde a aceitacdo ruim, dois a boa aceitacio e trés a uma perfeita aceitagdo. Foi
possivel verificar que trés ferramentas obtiveram boa aceitagdo, mas ¢ fundamental relatar um
caso de sucesso que ¢ o uso efetivo e eficiente da ferramenta Scope pelo professor de Fisica

do campus que j& a utiliza em sua pratica pedagogica.

Grafico 15: Aceitaciio das ferramentas de Sociologia

M Cultura de Massa e
educacdo

B A critica a nogdo da
subjetividade

A ilha das flores

Fonte: Dados da pesquisa

O Grafico 15 demonstra a aceitacdo do docente de Sociologia, entrevistado de acordo
com a adequagdo das ferramentas ao ensino de temas relativos a relagdes humanas,
comportamento social e cultural. Foram usadas trés ferramentas de apoio ao ensino: a Cultura
de Massa e Educagdo, Critica a Nogdo de Subjetividade e A Ilha das Flores. Estas foram
avaliadas quanto a sua aceitacdo de acordo com notas, onde um corresponde a aceitagdo ruim,
dois a boa aceitagdo e trés a uma perfeita aceitacdo. Foi possivel verificar que duas
ferramentas obtiveram Otima aceitagdo por abordarem conteudos inerentes a disciplina, em
uma abordagem diferente da aula apenas expositiva, dando margem a debates que puderam

contribuir para melhor constru¢do do conhecimento dos alunos.
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Grafico 16: Aceitacao das ferramentas de Filosofia

B A Paideia e a Formagado do
Cidadao

B Moral e valores

Grécia Antiga

Fonte: Dados da pesquisa

O Grafico 16 demonstra a aceitagdo do docente de Filosofia, entrevistado de acordo
com a adequagdo das ferramentas ao ensno de temas relativos a moral e valores, € ao ensino
de filosofia grega. Foram usadas trés ferramentas de apoio ao ensino, a Paideia ¢ a Formagao
do Cidaddo, Moral e Valores e Grécia Antiga. Estas foram avaliadas quanto a sua aceitacdo de
acordo com notas, onde um corresponde a aceitagao ruim, dois a boa aceitagdo e trés a uma
perfeita aceitagdo. Nesta avaliagdo todas as ferramentas obtiveram boa aceitagdo, pois aliadas
ao conhecimento ministrado pelo educador estas proporcionaram uma maior visualizagdo do

conhecimento trabalhado.

4.3 Sugestoes dos entrevistados

Apo6s o uso e avaliagdo das ferramentas foram registrados e discutidos os relatos e as
sugestoes dos docentes envolvidos. Os relatos descritivos de forma escrita no preenchimento
dos questiondrios foram transcritos de forma fiel e entre aspas. As sugestdes feitas de forma
espontanea durante as entrevistas € encontros para capacitacdo dos docentes foram transcritas
para enriquecimento do trabalho, pela documentagdo da experiéncia de uso pelos professores

e seus alunos, quando os recursos tecnoldogicos foram usados para auxilio do ensino.
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Quadrol: Sugestdes apresentadas pelos docentes

DISCIPLINA SUGESTOES

Portugués “Ja que a tecnologia tomou conta do mundo, seria interessante haver um site
padrao dos conteidos do fundamental e médio relacionando todas as
disciplinas A SEREM ESTUDADAS NAQUELA SERIE e que a escola em
questdo disponibilizasse para os professores para que 0s mesmos passassem
para os alunos das diversas séries.”

Portugués Destacou a necessidade da existéncia de dicionarios eletronicos instalados nos
computadores das salas de aula para a realizacdo de consultas mais rapidas.

Espanhol “Nao basta somente ter os sites € preciso que os mesmos estejam dentro do que
se estd ensinando para que o aluno ndo perca tempo com entretenimentos na
internet.”

Sociologia O docente faz uso do centro de referéncia virtual do professor para elaboragdo
de seu plano de aula.

Filosofia “Nao ha.”

Geografia As ferramentas foram muito eficientes no ensino de geografia fisica, assim
gostaria que houvesse softwares semelhantes para o ensino de conflitos
armados de dimensdes mundiais.

Biologia Nao houve.

Matematica Gostaria de ter contato com ferramentas para construgdo de plantas-baixas
como o AutoCad para o ensino de calculo de areas de figuras mais complexas.

Matematica Gostou da possibilidade de demonstrar graficos mais complexos.

Fisica O uso da tecnologia no ensino ¢ algo de extrema importdncia, um grande
exemplo ¢ a Educacdo a Distdncia — EAD, pois em seu mestrado pode
trabalhar com a plataforma Moodle que ¢ muito interessante ¢ permite que o
ensino aconte¢a de forma revolucionaria.

Quimica “Fazer uma ferramenta parecida com esta para contetidos considerados mais
dificeis, pois, o conteudo apresentado estd mais voltado para o Ensino
Fundamental.”

Historia “Acredito que esse tipo de trabalho enriquece muito as discussdes sobre novas

metodologias de Ensino de Historia. Uma disciplina como a nossa necessita
desse tipo de ferramenta para torna-la mais interessante aos olhos dos nossos

educandos.”

Fonte: Dados da pesquisa
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Dos doze professores entrevistados, oito ndo apresentaram sugestdes por escrito, porém
suas opmides foram descritas e serdo discutidas a fim de que sirvam para detecgdo das
necessidades reais de ensino do campus.

Foram entrevistados trés docentes na area de Linguas. Dois dos entrevistados que
mmistram a disciplna de Portugués, o primeiro relatou o desejo de um portal padrao para
dominio de diversos recursos que se aplicassem a todas as disciplinas do Ensino Basico,
relativas aos conteudos do curriculo de cada série, servindo como apoio ao professor para a
utilizagdo de seus recurso em seus planos de aula. J& o outro ndo documentou nenhuma
resposta por escrito, porém destacou a necessidade da existéncia de alguns softwares
instalados nos computadores das salas de aula, como dicionarios eletronicos que permitem
uma consulta mais rapida. O docente da disciplina de Espanhol afirmou que ¢ necessario que
as ferramentas sejam voltadas para contetidos especificos e que o aluno seja orientado a usar
seu tempo de estudo de forma efetiva.

Na drea de Ciéncias Humanas foram entrevistados quatro docentes. O docente do
contetdo de Sociologia ndo documentou por escrito nenhuma sugestdo, porém além dele
empregar de forma pratico os recursos apresentados, ainda declarou a importancia da
existéncia de portais educacionais, para auxilio dos professores na elaboracdo de material de
aula e citou um deles, o governamental, onde obteve o conhecimento do mesmo, ainda na
graduacdo e faz uso pleno de seu contetdo para suas aulas. O docente de Filosofia descreveu
sua experiéncia de emprego dos recursos junto aos alunos no questiondrio, porém no espago
de sugestdes ele escreveu: “Ndo ha.”. Em Geografia, o docente ndo registou nenhuma
sugestdo, porém durante as entrevistas ele manifestou o interesse na existéncia de ferramentas
para o ensino de conflitos armados de dimensdes mundiais. Em Historia o docente relatou que
acha que a realizacdo de trabalhos de pesquisa voltados para o estudo de aplicacdo da
nformatica na educacdo contribui para o avanco de metodologias do ensino de Histdria, pois
com o uso dos recursos tecnoldgicos ela se torna mais interessante aos olhos dos educandos.

Na é4rea de Ciéncias Naturais foram entrevistados dois docentes, o da disciplina de
Biologia que ndo documentou € nem emitiu nenhuma sugestdo e de Quimica que relatou o
mnteresse na criagdo de ferramentas de demonstragdo, semelhantes as utilizadas, porém
voltadas para contetidos mais dificeis, uma vez que o contetido aplicado foi mais voltado para
o Ensino Fundamental.

Foram entrevistados trés docentes para area de Ciéncias Exatas, dois destes da area de
Matematica, onde o primeiro demonstrou interesse em conhecer ferramentas para construgao

de plantas-baixas, como o AutoCad, a fim de demonstrar dreas de figuras mais complexas. O
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outro docente entrevistado ficou satisfeito com a possibilidade de demonstrar graficos mais
complexos para compreensdo de seus alunos. O docente de Fisica foi um caso de sucesso
comprovado, do uso de tecnologia como aliada ao ensino, pois ele faz uso efetivo de
ferramentas e em seu mestrado teve contato com a plataforma Moodle para EAD,
contribuindo para avanco do ensino.

Assim pdde-se perceber que o uso das ferramentas contribuiu de forma efetiva, como
auxilio do processo de ensino aprendizagem, através da confirmac¢do da hipotese de que €
necessario haver apoio aos docentes no uso das ferramentas, dando suporte a partir do

momento inicial da coleta das necessidades dos contetidos das disciplinas.

4.4 Discussao com a fundamentaciao teorica

De acordo com os resultados desta pesquisa podemos detectar que a adogdo de
recursos tecnoldgicos pelos docentes como auxilio pedagdgico, contribui efetivamente para o
aperfeicoamento do processo de aprendizagem com qualidade, permitindo que o aluno seja
capaz de construir seu proprio conhecimento. De acordo com o autor Luis Paulo Leopoldo
Mercado em sua obra “Tendéncias na Utilizagdo das Tecnologias da Informagdo e
Comunicagdo na Educacdo” constituida por artigos e relatos de experiéncias de sucesso,

proporcionou uma visdo bem realista acerca da utilizagdo desse moderno método de ensino.
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5 CONCLUSAO

Constatou-se, pela pesquisa realizada que o IFMG - SJE possui infraestrutura tecnologica
gue possibilita aos professores e alunos o uso de diversos recursos da informéatica para o
auxilio do ensino, pois hd um prédio com varios laboratérios, equipados com um ndmero
consideravel de computadores, que possuem acesso a Internet, além da presenca de projetores
nas salas de aula, que permitem a adogdo de novas praticas pedagdgicas amparadas pelo uso
de apresentacBes de slides para aulas tedricas e expositivas, demonstracdes de simulagcdes e
animagdes no computador, além da exibicdo de videos que auxiliam as aulas.

Sobre a investigacdo da existéncia de ferramentas que pudessem ser aplicadas ao ensino
dos conteddos das disciplinas do Ensino Médio, péde ser percebido que existe um grande
acervo de material de apoio didatico, disponivel de forma gratuita aos profissionais de
educacdo. A grande maioria desses recursos se encontram disponiveis em portais
governamentais, sites especializados em educacdo e em repositdrios de conteldo livre. Estes
recursos podem ser acessados de forma online, instalado ou apenas utilizados de forma
portatil, através de aplicacdes executaveis. Pelo fato do processo de instalacdo de softwares na
instituicdo, depender de um processo burocratico, optou-se pelo uso das ferramentas em sua
maioria, online.

Apo6s o conhecimento dos recursos disponiveis pdde ser colocado em pratica a
apresentacdo e capacitagdo dos docentes no uso das ferramentas de forma efetiva, permitindo
assim que estas pudessem ser incorporadas a sua rotina de aulas. Assim foram realizadas a
aplicacdo e a avaliagdo da adequacdo ao conteldo trabalhado, a forma de emprego e a
interacdo promovida aos discentes. Foi percebida uma grande aceitagdo dos docentes na
adogdo do uso das ferramentas, quanto a sua contribuicdo como recurso tecnoldgico
auxiliador do ensino, sendo apoiada pela infraestrutura existente, que da possibilidades de
acesso as ferramentas educacionais, proporcionando uma melhoria na pratica pedagogica e no
processo de aprendizagem do aluno que passa a ter uma maior interagdo com o conteudo e
uma nova forma de aplicar as teorias ensinadas e colocando em pratica leis, normas e acordos
abstratos.

Pode-se entdo dar como confirmadas as hipdteses levantadas para esta pesquisa, pois
houve a conclusdo do estudo de ferramentas de informatica que pudessem apoiar professores
e alunos da instituicdo nas disciplinas ministradas, estreitando as relacfes e interacdes entre a
teoria e a pratica possibilitou alcancar o objetivo principal. Em consequéncia 0s objetivos

especificos foram atendidos, pois foram relatadas e documentadas as reais necessidades dos
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docentes, assim como a existéncia de ferramentas de apoio a todos as disciplinas propostas
para o ensino de conteudos do Ensino Médio que compdem o Curriculo Basico Comum, além
de que, foi possivel a avaliagdo das caracteristicas dos recursos tecnoldgicos em conjunto com
professores e seus alunos para verificacdo de sua adequacdo ao contedo ministrado.

E possivel perceber que a realizagdo de pesquisas acerca do conhecimento e emprego de
novas abordagens de ensino € algo muito relevante, uma vez que promove as pessoas que nao
tém conhecimento das reais possibilidades do uso de tecnologia como forma de auxilio do
processo de ensino, assim como na realizagdo de experiéncias que exijam um ambiente de
dificil acesso ou suscetivel a riscos, como o ensino de aviacdo, onde um simulador de voo se
torna indispensavel para que o futuro piloto possa adquirir nogdes basicas para pilotar o avido.

Portanto € importante que sejam realizados estudos focados no atendimento das
necessidades de ensino especificos de cada area. E essencial a coleta de dados relevantes para
a construcdo de aplicacbes que atendam de forma satisfatdria as necessidades de cada
conteddo. Assim é possivel obter meios diversificados de se trabalhar a transmissdo de
conhecimento, aliando professor, sala de aula, livros e softwares que funcionam como meio
de processar ensinamentos e o feedback sera o retorno e a iteragdo do conhecimento
adquirido.

Ainda € preciso dar continuidade ao processo de averiguacdo de adequacdo de
ferramentas educacionais em todas as disciplinas dos cursos oferecidos no Campus,
realizando pesquisa in loco, juntamente com os alunos e buscar a efetivagdo do uso dessas
ferramentas com capacitacdes aos docentes, oferecidas pelo proprio Campus em trabalhos

futuros de graduacdes e pos-graduaces.
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APENDICE A - QUESTIONARIO AOS PROFESSORES

. MIMISTERID DA EDU .

SECRETARLA DE EDU PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
] —— INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAD. CIENCIA E TECHOLOGIA DE MINAS GERAIS
| e — CAMPUS SAO JOAD EVANGELIS TA

QUESTIONARIO DE A.VALIAI;ZJE{) DE SOFTWARE EDUCACIONAL
Nimero do questionario: Periodo de avaliacao:
Softwares:

Nome do professor: Disciplina:

Area de conhecimento do software:

1) Gue conteddo pdde ser trabalhado com a ferramenta utilizada?

2) Como foi empregada a ferramenta no auxilio do ensino em sala de
aula?

3) Como foi a aceitacio do uso das ferramentas?

4) Houve interacdo dos alunos com o contetido?

5) Os resultados obtidos com o emprego do uso de tecnologias como
inovagao do ensino foram satisfatorios?

6) Sobre o software usado, quais as caracteristicas foram determinantes
para uso efetivo na disciplina utilizada?

T} Ha informagdes claras a respeito da utilizagdo da ferramenta didatico-
pedagogica?

8) Sugesties...

Sdo Jodo Evangelista, [ { 2013

Assinatura do Avaliador

Mizs30 Campus SJE-MG: “Consolidar-se como um Centro de Educag3o,
promovendo o desemobvimento humano e contribuindo para o progresso.”
A Primeiro de Junho, n® 1043 — Centro — S3o0 Jodo Evangelista — MG — CEP 38705-000
Telefax (33) 3412 20002901 — E-mail- eafsjempi@agronet.gov br — Home page: www agronet gov.br

Fonte: Elaborado pelas pesquisadoras
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ANEXO B - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido da Pesquisa

® MMISTERID DA EDU

- INSTITUTO FEDERAL  secpeTaRIA DE EDUCACAD PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

HAS GEAAIS INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAD, CIENCIA E TECNOLOGIA DE MINAS GERAIS
CAMPUS SA0 JORO EVANGELISTA

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCTARECIDO

Vossa Senhora estd sendo comvidada, como vobmtina, a participar da pesquisa “Estudo

de ferramentas de mfbomitica para mmilio nas auls dos cwrses oferecidos pelo cangs S0 Jodo
Evangelsta”, desemohida sob a respomsabfidade das pesqusadoras Joshme Crstma Batista de
Caralho Hildno e Mara Indoro da Sikva.
Esta pesqusa possu como objetvos a realzacio de wm estndo aprofindade das ferramentas de
mivrmética gque possam mpnbar professores e abmos da msthngio. Conhecer as mecessidades
dos docentes da msthucio para adogio de recursos tecnoldgcos. Examimar a exsténcia de
fermamentas educaconals que pronovam mAioT nferacdo do abmo com o conhecimenfo durante
a realizaciio de seus estudos. Avabar as caracteristicas dos recursos tecnoldgcos em conpmio
com professores e sews abmos para verficacio de sua adequacio ao contendo mmstrado. Tais
chjetivos se qustificam em promover mmior estreifamento da teoria 4 pratica no ensmo mmustrado
nas disciplinas do Emsmo Meédio.

Para alcancar os objettvos da pesquisa; serdo adotados os segumntes  procedmentos:
Pesquisas  bibliograficas em  lnwos, artipps e  tabalws eboonedos. Levantamento  de
ferramentas que possam ser aplhcadas s diciplnas do plmo cwmicular. Enfrevistas com os
professores para deteccio de suas reas necessidades, para apresentacio das respectvas
ferramentas e para capacitacio do uwso das mesmas AvabacBo da adequacio. usabilidade e
mteracio dos recursos atraves do wso de questiondrios.

A participacio na pesquisa é vobmbiria e nio Dplcard em nenlimn custo ou vantagem
fmancera. O comadado poss total hberdade para acestar ou recusar a parficipacio na pesqusa,
bem como retwar seu consenfimento ou ferronpper sua particpacdo, caso julgue comvemente,
sem nenhum prejuizo advindo de sua decsio. O participante serd esclarecido sobre os aspectos
fimdamentals da pesqusa e pode solietar ac pesqusador, em quakjer momento,
eschrecimentos sob oufros aspectos que forem de sen mieresse Dpesqlmadmnandw@m,
sob menhimm condicio, as mfbrmacdes de denhdade dos parficipantes da pesquia, a dwulgacio
dos resultados nio TA apresentar nenhmm mfvrmacio que possa kvar 4 identificacio dos
participantes. Este estudo nio apresenta mnenbmm msco  sipmificatvo aos  parficipantes,
comierando-se apemas os Imscos mimmos, agqueles exstenfes matwralvente npas athadades
rotmeras. Amda assim o pesqusador conpromete-se a prestar amilo hmano no caso de
quaquer eventuabidades ndo ongmena da pesquEa que possa ocomer durante a sua execucdo.
Comprometendo-se, amda a ressarer ou Indenar os participantes em caso de quasguer danos
evenfralmente produmdos peh pesqusa. O: resiltados da pesqusa serio dispombiizados aos
particpantes ac final do estodo. Os dados recollsdos ficarfo sobre a gmrda do responsdvel
durante o periode de um ano e, fnalizade este periodo, serdo destruidos.

Este TERMO DE CONSENTIMENTO IIVEE E ESCLAFRECIDO sera do e comentado jumto
ao particpante da pesquisa e, apds a kihma, serd assmado em duas vias, sendo uma enfregue ac
pesquisador responsavel e cuira enfregne o parficpante volmtario.

Coordenacio do Curso de Bacharelado em Setemas de Informa cdo.
Avenda Primero de Junho, n° 1043, Centro, 530 Jodo Evangebsta — Mmas Geras.
(33) 3412-2900.



MMISTERID DA EDUCACA

INSTITUTQFEDERAL  cpepeTaRia DE EDUCACAD PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

INSTITUTD FEDERAL DE EDUCAGAD, CIENCIA E TECNOLOGIA DE MINAS GERAIS
camPUs SA0 JORO EVANGELISTA

Identificacio do Projeto de Pesquisa

Tmala

Estude de faramentas de informatica para ardlio nas sl dos curses oferedidos pelo campus 530 Todo Evangslista

Joskaime Cristina Batistade Carvalbo Hilaro e Mam Izidoro da Sdva

[ TEG T, a0 40 [ ESquEacne
Imstitato Federal de Mimas Genk — Cangus 5o Todo Evangslista

Telefones das pi E-mails das pesquisadoras
(33) 88147229 joslainecTistinagihotmail com
(33) BE202819 mmmmm@mnulmm
Identificacio do Volmtaro
Tome do volintano Thad= -3
Toome 0o responsavel B (52 10T O CI50) Thce ;763
Aceite
Fu, , cente das condipbes estabelecidas no presente TEFMO DE

CONSENTIMENTO LIVEE E ESCIARECIDO, concorde em participar vobmtanamente do
refendo projeto de pesquea.

En,

Qu

Tesponsavel

_ - _ kgl por
, ciente das condighes estabelecidas no presente TERMO DE

CONSENTIMENTO LIVEE E ESCLARECIDO, concordo com a sua participacio volmtira no
referddo projeto de pesquisa.

Testenumha 1

Testenmamba 2

Assmatra do(a) particpante

Assmatima do(z) pesquisador(a) responsavel

Coordenacio do Curso de Bacharelado em Setemas de Informa gdo.

Avenids Primeire de Junho, 0 1043, Centro, 530 Joio Evangebsta — Mmnas Gerais.

(33) 3412-2900.

Fonte: Comissao de Trabalho de Conclusao de Curso
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